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Nombre i Clase

Profesion Estamento
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Profesiones anteriores Estatus

Edad Altura ‘ Color de pelo Color de ojos

CARACTERISTICAS DESTINO RESILIENCIA EXPERIENCIA
HP| F | R | lni Ag | Des Destino Resiliencia |Resolucion| Motivacion Actual |Gastada| Total

Iniciales Fortuna
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Mejoras
MOVIMIENTO

’ Andar ’ ‘ Correr

Actuales .
Movimiento

= = i

HABILIDADES BASICAS HABILIDADES BASICAS TALENTOS
Hab H

Nombre Caracteristica | Mej Nombre Caracteristica | Mej

VCCCS

Nombre del talento
tomado

Dcscripcidn

Aguantc R Intimidar F

Animar Em [ntuicién Ini

Arte Des Jugar |
Atletismo Ag Mando

Carisma Em Montar

Carisma animal \Y Movimiento silencioso

FLER O ]

Conducir Ag Orientacién

Consumir alcohol | R Percepcisn

Cotilleo Em Regatear

Cuerpo a cuerpo Remar

TR

Escalar Sobornar

Ik

Esquivar Supcrvivcncia

Frialdad Idioma (______
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HAB. AVANZADAS Y DE GRUPO HAB. AVANZADAS Y DE GRUPO
Nombre Caracteristica | Mej| Hab Nombre Caracteristica | Mej| Hab
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' 1 ARMADURA
“w! PUNTOS DE ARMADURA
o Nombre Localizaciones Carga PA Propiedades
1= 0109
|
e
‘ E 10-24
— Cabeza
2l 2544 Brazo izquierdo
\ : (0 brazo secundario)
! El;-‘ 4579
: - - -7
b ENSERES PSICOLOGIA Prazo deecho
| i
E Nombre Carga . Cuerpo
L Pierna derecha 80-89
jom
p— NOTAS
=
O Pierna
izquierda
Escudo
T T e
a RIQUEZA CARCA HERIDAS
Penique (p) Armas BF
ﬂ‘ de bronce
; Chelin () Armadura BRx2
" E de plata | I Enseres BV
. E Corona (co) .
E de oro Carga max. Recio
oo leo=20c=240p Total Heridas
= le=12p
: ARMAS
! ',"_("‘ Nombre Grupo | Carga Alcance Daiio Propiedades
=
=
=
-
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o AMBICIONES GRUPO
{ o)
E Corto Nombre del grupo
E plazo Ambiciones a
a corto plazo
E Ambiciones a
! E Largo largo plazo
"5 plazo Miembros
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HECHIZOS Y ORACIONES

‘ Pecado ‘

Nombre NL

Alcance

Objetivo

Duracion

Efecto

NOTAS

L

HLITIPITIPUTIIT AT

[T AR LT IO T ITITEEET L

TG AT,

HFFLETITE

FH T AU

FIHT

T LT



lllllllHIIllllllHlIlllI TSR (T T TR T AT O
DATOS DE CAMPANA CONOCIDOS DE INTERES

|

Ailo de camparia: } Fecha de inicio: Nombre

Regién de juego:

Provincia actual: Notas

SE—— —

ESBIRROS, SIRVIENTES Y MASCOTAS Nombre
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Ocupacién: Notas
Ini | Ag

Caracteristicas Nombre
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Habilidades: Notas

o
]

Rasgos: Nombre

Notas

Equipo:

Nombre

Notas

Ocupacién:

Ini Ag Des Nombre

Caracteristicas
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Notas

Habilidades:

Nombre

Rasgos: NOtaS

Equipo:

LUGARES VISITADOS

Ocupacién:

Ini | Ag
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Caracteristicas

Habilidades:

Rasgos;

Equipo:
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