S i3 [ THILTEILTTTE

T A e i

TTLLTT [T R ELLLTLAT T [ FLHTT

TG

HECHIZOS Y ORACIONES

‘ Pecado ‘

Nombre NL

Alcance

Objetivo Efecto

Duracion
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Nombre
Regién de juego: =
Provincia actual: Notas E
= —— S— E
ESBIRROS, SIRVIENTES Y MASCOTAS Nombre ,f"
Nombre: Ocupacién: Not —_—
P otas ﬂ I
HA|HP| F | R | lni Ag |Des| 1 | V |Em E"\_
Caracteristicas Nombre E
—
e
Habilidades: Notas '
Rasgos: Nombre E
=
Notas =
i Equipo: d.
Nombre ;_: !
im0 §
Notas g
Nombre: Ocupacién: |
—
HA|HP| F R | lni Ag Des| | V | Em Nombre ._.
Caracteristicas E
Notas o) |
Habilidades:
Nombre '
I
Rasgos: Notas :
Equipo: ———
LUGARES VISITADOS = |
Nombre: Ocupacién:____ =
HA|HP| F | R | lni Ag |Des| 1 | V |Em ="
Caracteristicas y—n
: ‘
Habilidades: E‘;
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e
Rasgos: —
=
Equipo: E |

DATOS DE CAMPANA

CONOCIDOS DE INTERES

Ailo de camparia: } Fecha de inicio:
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ARMADURA
Nombre Localizaciones Carga PA Propiedadcs

7

PUNTOS DE ARMADURA

0109

Nombre i Clase

Profesion Estamento

Cabcza
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Profesiones anteriores Estatus

Edad Altura ‘ Color de pelo Color de ojos

Brazo izquierdo |1=
(0 brazo secundario)
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CARACTERISTICAS DESTINO RESILIENCIA EXPERIENCIA
HP| F | R | lni Ag | Des Destino Resiliencia |Resolucion| Motivacion Actual |Gastada| Total

Iniciales Fortuna

ENSERES PSICOLOGIA Brazo derecho

(0 brazo principal)
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Mejoras

MOVIMIENTO
Movimiento | ’ Andar ’ ‘ Correr

Pierna derecha

O Pierna

izquierda
Escudo
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Actuales
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HABILIDADES BASICAS HABILIDADES BASICAS TALENTOS
Hab H

Nombre Caracteristica | Mej Nombre Caracteristica | Mej

VCCCS

Nombre del talento
tomado

Dcscripcién
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RIQUEZA CARGA HERIDAS
Penique (p) Armas

de bronce

Aguantc R Intimidar F

Animar Em [ntuicion Ini

Arte Des Jugar |
Atletismo Ag Mando

Carisma Em Montar

Chelin (c) Armadura

de plata Enseres BV

COI'OHA (CO)

Carisma animal \Y Movimiento silencioso
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Carga max. Recio

Conducir Ag Orientacién

de oro

Consumir alcohol | R Percepcion

leco=20c=240p | Totl Heridas
le=12p

Cotilleo Em Regatear

S

Cuerpo a cuerpo Remar

ARMAS

Escalar Sobornar
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Carga Alcance Propiedades

Esquivar Supcrvivcncia

Frialdad Idioma (_____
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HAB. AVANZADAS Y DE GRUPO HAB. AVANZADAS Y DE GRUPO
Nombre Caracteristica | Mej| Hab Nombre Caracteristica | Mej| Hab
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AMBICIONES
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Nombre del grupo

Ambiciones a

corto plazo

Ambiciones a

largo plazo

Miembros

"ﬂ|
E
1=
=
=
=]
=)
|5
=)
=
e
K=
L::
=
=)
=
=
=
=t

=24 LTHA T TR T AT LT

-W—
¥

}" AT TR R T Y A 3 [

e ——— e




