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WARHAMMER EL JUEGO DE ROL

GRANJEROS DE LA MIERDA
» ESTERCOLEROS: NUEVA PROFESION PARA WJDR -

ESTERCOLEROS

Desde que nuestros héroes se aventuraron en las
alcantarillas de Nuln en «El Contrato de Olden-
haller» alla por 1986, WJDR ha tenido cierta aso-
ciacién con los aspectos mas desagradables (sobre
todo olfativamente) de la vida en un mundo de
fantasia medieval. Los cazadores de ratas han defi-
nido el espiritu antiheroico del Viejo Mundo, pero
hay héroes ain mayores, aun desconocidos: los
ejércitos silenciosos y nocturnos de estercoleros,
los hombres (y mujeres) de la noche que mueven
incontables toneladas de desechos humanos de
aquellos hogares que no tienen acceso al sistema
de alcantarillas.

Hace algun tiempo, escribi una versiéon de esta
profesion para WJDR 12, 22y 32 ed. Aqui ahora se
presenta una version mejorada y corregida, con
detalles afiadidos para la cuarta edicion. Disfru-
tadla y no dudéis en dejar vuestros comentarios.
Me encantara leer vuestras ideas sobre como me-
jorar esta profesion.
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Los estercoleros tienen el trabajo menos envidia-
ble en el Viejo Mundo. En los pueblos y otrof

asentamientos sin sistema de alcantarillas, los -
estercoleros reunen todos los desperdicios hu-
manos y los depositan en un basurero comunal o .
pozo negro extramuros. A menudo se les permi-
te trabajar tinicamente de noche, por lo que tam-"
bién se les conoce como hombres de la noche.

Dada la naturaleza de su profesion, los estercoleros
son capaces de mantener la calma al enfrentarse a
cosas que podrian disgustar e incluso causar nau-
seas a la gente comun. También son capaces de _
resistir la enfermedad y el veneno debido a la ex-
posicion a la mas nociva de las sustancias.

Su trabajo no esta exento de compensaciones, aun-
que son pocas y poco fiables. Los estercoleros tie-
nen acceso — aunque de noche y bien supervisado
— a los hogares de los mas grandes y poderosos, y
pueden estar al tanto de los secretos domésticos
asi como una vision unica de su estado de salud.
Ademas, los estatutos de muchas comunidades
permiten a los estercoleros quedarse con cualquier
moneda, pequenas piezas de joyeria u otros obje-
tos de valor que puedan encontrar en el transcurso
de sus trabajos.
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PERFIL PARA PRIMERA EDICION

EsQUEMA DE AVANCEs

MHAHP F R H I A DsesLpInt FR FV Em

, HaBILIDADES
Inmunidad a la enfermedad, Inmunidad al vene-
no, Muy resistente.

ENSERES
2 Carretilla, pala, lampara, vestimenta andrajosa.

SALIDAS PROFESIONALES
Agitador, Bribon, Cazaratas, Ladrén de cadaveres,
Mendigo, Pedn.

. PERFIL PARA SEGUNDA EDICION

CARACTERISTICAS PRIMARIAS

H BF BR M Mac
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e HaBILIDADES
2 Percepcion, Sabiduria popular (comunidad local).

TALENTOS

Imperturbable, Resistencia a la enfermedad,
Resistencia a venenos, Sin sentido del olfato (ver
mas adelante), Vision nocturna.

%

ENSERES
Carretilla, pala, lampara, vestimenta andrajosa.

PROFESIONES DE ENTRADA
Campesino, Osamentero.

PROFESIONES DE SALIDA

Alborotador, Cazaratas, Guardia de cloacas (Ceni-
zas de Middenheim), Osamentero, Saqueador de
tumbas, Vagabundo.

WARHAMMER EL JUEGO DE ROL

PERFIL PARA TERCERA EDICION

ProFESION BAsica: HumaNno o HALFLING
Bésica, Humilde, Social, Urbana

CARACTERiSTICAS PRIMARIAS
Resistencia, Voluntad.

HABILIDADES PROFESIONALES

Aguante, Brio, Disciplina, Observacion, Sabiduria
popular (zona local), Sin sentido del olfato (ver
mas adelante).

PESTANAS PARA TALENTOS
1 de Concentracion y 1 de Reputacion.

MEDIDOR DE ACTITUD
3 Prudencia, 1 Temeridad.

Accion TALENTO

HasBiLiDAD

ForTUNA

PRUDENCIA TEMERIDAD

Heripas

ENsSEREs TiPICOS
Carretilla, pala, lampara, vestimenta andrajosa.

CAPACIDAD PROFESIONAL
Recibes 1 dado de fortuna en tus pruebas de
Aguante a la hora de resistir enfermedades.
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PERFIL PARA CUARTA EDICION

Esta carrera de cuatro niveles se basa en los «<hom-
bres de la noche» de la Liden medieval en los Pai-
ses Bajos (consulta «Lecturas adicionales» mas
adelante). El <hombre del agujero» ascendié del
pozo negro y pasé los desechos que habia reco-
gido a los dos «valdeadores» que las llevaban a su
barcaza bajo la supervisién de su encargado. La
ciudad de Ghent daba trabajo a un oficial conoci-
do como «el Rey de la Inmundicia» para asegurar-
se que se seguian todas las regulaciones sanitarias.

El estercolero es una profesion de la clase
Burgueses. Si se utiliza la generacion aleatoria,
un jugador que obtenga como resultado un men-
digo puede escoger al estercolero en su lugar si el
DJ estéa de acuerdo.

SIN SENTIDO DEL OLFATO
(REGLA OPCIONAL)

El personaje literalmente carece de sentido del
olfato. Su sentido olfativo ha quedado totalmente
destruido por la larga exposicion a las sustancias
malolientes o por alguna otra circunstancia. Fa-
llan automaticamente cualquier tirada de dados
que dependa del olfato — pero no se ven afecta-
dos por los olores mas nauseabundos con los que
se puedan encontrar, o por aromas tentadores
que podrian utilizarse para atrapar a otros. Los
gases venenosos y drogas en forma de vapor afec-
tan al personaje de forma normal.

WARHAMMER EL JUEGO DE ROL

EsQUEMA DE AVANCEs
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ITINERARIO DE CARRERA

¥ Limpiador de agujeros — Bronce 1
Habilidades: Aguante, Atletismo, Consumir alco-_
hol, Cuerpo a cuerpo (Bésicas), Escalar, Esquiyar,
Percepcion.

Talentos: Muy resistente, Resistencia (Enferme-.
dad), Sin importancia, Visién nocturna. ¢
Enseres: Cubo, Cuerda (5 metros), pala.

$% Baldeador — Bronce 3
Habilidades: Conducir o Navegar, Cotilleo, Movi-
miento silencioso, Nadar, Regatear.

Talentos: Fornido, Recio, Resistencia (Venenos)-,{ 1
Sangre fria. o
Enseres: Carretilla, delantal de cuero, lampara y};k
aceite. v

AR

# Encargado de desperdicios — Bronce 5
Habilidades: Carisma, Intuicién, Sobornar, Tasar..
Talentos: Negociador, Parloteo, Sangre fria, }f"@ 3
Sentidos desarrollados (Vista). f oS
Enseres: Arma de mano (garfio), barco o carro, :
chaleco de cuero, grupo de granjeros de la muerda.

W Rey de la inmundicia — Plata 2

Habilidades: Intimidar, Mando. ‘
Talentos: Etiqueta (Florin), Leer y escribir,
Presencia intimidante, Rico.

Enseres: Emblema y diploma del cargo, asistentes
(Recaudadores de impuestos)




