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GRANJEROS DE LA MIERDA
• ESTERCOLEROS: NUEVA PROFESIÓN PARA WJDR •

INTRODUCCIÓN

Desde que nuestros héroes se aventuraron en las 
alcantarillas de Nuln en «El Contrato de Olden-
haller» allá por 1986, WJDR ha tenido cierta aso-
ciación con los aspectos más desagradables (sobre 
todo olfativamente) de la vida en un mundo de 
fantasía medieval. Los cazadores de ratas han defi-
nido el espíritu antiheroico del Viejo Mundo, pero 
hay héroes aún mayores, aún desconocidos: los 
ejércitos silenciosos y nocturnos de estercoleros, 
los hombres (y mujeres) de la noche que mueven 
incontables toneladas de desechos humanos de 
aquellos hogares que no tienen acceso al sistema 
de alcantarillas.

Hace algún tiempo, escribí una versión de esta 
profesión para WJDR 1ª, 2ª y 3ª ed. Aquí ahora se 
presenta una versión mejorada y corregida, con 
detalles añadidos para la cuarta edición. Disfru-
tadla y no dudéis en dejar vuestros comentarios. 
Me encantará leer vuestras ideas sobre cómo me-
jorar esta profesión.

ESTERCOLEROS

Los estercoleros tienen el trabajo menos envidia-
ble en el Viejo Mundo. En los pueblos y otros 
asentamientos sin sistema de alcantarillas, los 
estercoleros reunen todos los desperdicios hu-
manos y los depositan en un basurero comunal o 
pozo negro extramuros. A menudo se les permi-
te trabajar únicamente de noche, por lo que tam-
bién se les conoce como hombres de la noche.

Dada la naturaleza de su profesión, los estercoleros 
son capaces de mantener la calma al enfrentarse a 
cosas que podrían disgustar e incluso causar náu-
seas a la gente común. También son capaces de 
resistir la enfermedad y el veneno debido a la ex-
posición a la más nociva de las sustancias.

Su trabajo no está exento de compensaciones, aun-
que son pocas y poco fiables. Los estercoleros tie-
nen acceso – aunque de noche y bien supervisado 
– a los hogares de los más grandes y poderosos, y 
pueden estar al tanto de los secretos domésticos 
así como una visión única de su estado de salud. 
Además, los estatutos de muchas comunidades 
permiten a los estercoleros quedarse con cualquier 
moneda, pequeñas piezas de joyería u otros obje-
tos de valor que puedan encontrar en el transcurso 
de sus trabajos.
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PERFIL PARA PRIMERA EDICIÓN

PERFIL PARA SEGUNDA EDICIÓN

PERFIL PARA TERCERA EDICIÓN

Habilidades
Inmunidad a la enfermedad, Inmunidad al vene-
no, Muy resistente.

Enseres
Carretilla, pala, lámpara, vestimenta andrajosa.

Salidas profesionales
Agitador, Bribón, Cazaratas, Ladrón de cadáveres, 
Mendigo, Peón.

Habilidades
Percepción, Sabiduría popular (comunidad local).

Talentos
Imperturbable, Resistencia a la enfermedad, 
Resistencia a venenos, Sin sentido del olfato (ver 
más adelante), Visión nocturna.

Enseres
Carretilla, pala, lámpara, vestimenta andrajosa.

Profesiones de entrada
Campesino, Osamentero.

Profesiones de salida
Alborotador, Cazaratas, Guardia de cloacas (Ceni-
zas de Middenheim), Osamentero, Saqueador de 
tumbas, Vagabundo.

Enseres típicos
Carretilla, pala, lámpara, vestimenta andrajosa.

Capacidad profesional
Recibes 1 dado de fortuna en tus pruebas de 
Aguante a la hora de resistir enfermedades.

M HA HP F R H I A Des Ld Int Fr FV Em

+2 +2 +10 +10

Esquema de Avances

Características primarias

HA HP F R Ag Int FV Em

- - - +10% - - +10% -

Características secundarias

A H BF BR M Mag PL PD

- +2 - - - - - -

Profesión básica: Humano o Halfling
Básica, Humilde, Social, Urbana

Características Primarias
Resistencia, Voluntad.

Habilidades profesionales
Aguante, Brio, Disciplina, Observación, Sabiduría 
popular (zona local), Sin sentido del olfato (ver 
más adelante).

Pestañas para talentos
1 de Concentración y 1 de Reputación.

Medidor de actitud
3 Prudencia, 1 Temeridad.

Acción Talento
2 1

Habilidad Fortuna
2 1

Prudencia Temeridad
2 1

Heridas
1
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PERFIL PARA CUARTA EDICIÓN
Esta carrera de cuatro niveles se basa en los «hom-
bres de la noche» de la Liden medieval en los Paí-
ses Bajos (consulta «Lecturas adicionales» más 
adelante). El «hombre del agujero» ascendió del 
pozo negro y pasó los desechos que había reco-
gido a los dos «valdeadores» que las llevaban a su 
barcaza bajo la supervisión de su encargado. La 
ciudad de Ghent daba trabajo a un oficial conoci-
do como «el Rey de la Inmundicia» para asegurar-
se que se seguían todas las regulaciones sanitarias.

El estercolero es una profesión de la clase 
Burgueses. Si se utiliza la generación aleatoria, 
un jugador que obtenga como resultado un men-
digo puede escoger al estercolero en su lugar si el 
DJ está de acuerdo.

Sin sentido del olfato 
(Regla opcional)

El personaje literalmente carece de sentido del 
olfato. Su sentido olfativo ha quedado totalmente 
destruido por la larga exposición a las sustancias 
malolientes o por alguna otra circunstancia. Fa-
llan automáticamente cualquier tirada de dados 
que dependa del olfato — pero no se ven afecta-
dos por los olores más nauseabundos con los que 
se puedan encontrar, o por aromas tentadores 
que podrían utilizarse para atrapar a otros. Los 
gases venenosos y drogas en forma de vapor afec-
tan al personaje de forma normal.

Itinerario de carrera
X  Limpiador de agujeros — Bronce 1
Habilidades: Aguante, Atletismo, Consumir alco-
hol, Cuerpo a cuerpo (Básicas), Escalar, Esquivar, 
Percepción.
Talentos: Muy resistente, Resistencia (Enferme-
dad), Sin importancia, Visión nocturna.
Enseres: Cubo, Cuerda (5 metros), pala.

        Baldeador — Bronce 3
Habilidades: Conducir o Navegar, Cotilleo, Movi-
miento silencioso, Nadar, Regatear.
Talentos: Fornido, Recio, Resistencia (Venenos), 
Sangre fría.
Enseres: Carretilla, delantal de cuero, lámpara y 
aceite.

0  Encargado de desperdicios — Bronce 5
Habilidades: Carisma, Intuición, Sobornar, Tasar.
Talentos: Negociador, Parloteo, Sangre fría, 
Sentidos desarrollados (Vista).
Enseres: Arma de mano (garfio), barco o carro, 
chaleco de cuero, grupo de granjeros de la muerda.

      Rey de la inmundicia — Plata 2
Habilidades: Intimidar, Mando.
Talentos: Etiqueta (Florin), Leer y escribir, 
Presencia intimidante, Rico.
Enseres: Emblema y diploma del cargo, asistentes 
(Recaudadores de impuestos)

HA HP F R Ini Agi Des I V Em

X X 0 X

Esquema de Avances


