
 

CAPÍTULO II: VIDA Y MUERTE EN EL 

REIK 
Por Andrew Law

---   EEELLL   GGGRRRAAANNN   RRRÍÍÍOOO   ---   
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“En Pueblo de Reikdorf Sigmar encontrábase y Gran 
Imperio de Hombres fundó. Allí el Reik, el río 

bendito, crecería. A cuyas orillas todo gran hombre 
habitaría y estaría por la eternidad”. 

 
- SIGHARDT SCHNEIDER-KOLLER 

DE ¡SIGMAR, EMPERADOR!, 1797 CI 
 



 

---   VVVIIIDDDAAA   EEENNN   EEELLL   RRREEEIIIKKK   ---

PORTUARIOS 

BARQUEROS Y GABARREROS 

Bote de Pasajeros 

Transbordador 

PIRATAS 

S 



 

Bote Pirata 

PATRULLAS FLUVIALES 



 
- NUEVA PROFESIÓN: ESTIBADOR - 

Habilidades: Consumir alcohol, o Jugar, Esquivar o Escalar, 
Cotilleo, Percepción o Buscar, Actuar (Cantante), 
Lengua secreta (Jerga gremial), Nadar  

Talentos: Reflejos rápidos, o Robusto, Muy fuerte 

 Enseres: Armadura ligera (Chaqueta de cuero), Gorro 
con los colores de la cuadrilla, 10 Metros de cuerda, 
1d10 Escarpias de madera 

Accesos: Batelero, Campesino 

Salidas: Batelero, Capataz, Guardia marina, Mercader, 
Contrabandista, Ladrón, Matón, Menestral 

- NUEVA PROFESIÓN: CAPATAZ -

Habilidades: Carisma o Consumir alcohol, Mando, Sabiduría 
popular (Kislev, El Imperio o Las Tierras Desoladas), 
Jugar o Cotilleo, Regatear, Percepción, Actuar 
(Cantante), Lengua secreta (Jerga gremial)  

Talentos: Don de gentes, Callejeo  

Enseres: Armadura ligera (Chaqueta de cuero), Silbato 

Accesos: Campesino, Escriba (rotulista), Estibador, 
Menestral 

Salidas: Demagogo, Perista, Maestre de gremio, Político, 
Extorsionador 



 
- NUEVA PROFESIÓN: HUNDENAVES - 

Habilidades: Sabiduría popular (El Imperio o Kislev), 
Consumir alcohol, o Esquivar, Jugar o Orientación, 
Supervivencia o Navegar, Percepción o Buscar, Remar, 
Código secreto (Montaraz) o Hablar idioma (Kisleviano), 
Nadar   

Talentos: Orientación o Errante, Certero o Golpe 
conmocionador   

Enseres: Arco con 10 flechas, Armadura ligera (Chaqueta 
de cuero), Bote de remos 

Accesos: Batelero, Barquero, Guardia marina, Forajido, 
Campesino, Patrulla de Río, Marinero, Contrabandista 

Salidas: Batelero, Guardia marina, Forajido, Ladrón, 
Veterano 

- NUEVA PROFESIÓN: PATRULLA DE RÍO -

Habilidades: Sabiduría popular (El Imperio o Kislev), Cotilleo 
o Hablar idioma (Kisleviano), Orientación, 
Supervivencia o Navegar, Percepción, Remar, Buscar, 
Código secreto (Batidor)  

Talentos: Orientación o Muy fuerte, Especialista en armas 
(Pólvora)  

Enseres: Pistola con pólvora y balas para 10 disparos, 
Armadura ligera (Chaqueta de cuero), Bote de remos, 
Escudo, Uniforme, 10 Metros de cuerda 

Accesos: Batelero, Barquero, Guardia marina, Patrulla de 
caminos 

Salidas: Batelero, Guardia marina, Patrulla de caminos, 
Marinero, Sargento, Contrabandista, Peajero, 
Investigador vereneano *, Hundenaves 

* Esta profesión se detalla en Herederos de Sigmar 



 

Bote Patrulla 

Barco Patrulla 

STRIGANY 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Barcazas Strigany 

CARACTERÍSTICAS RACIALES DEL STRIGANY 

RIBEREÑO (OPCIONAL) 

Strigany Ribereño 

COMERCIANTES 



 

Gabarra 

Reikaak 

OTROS ENCUENTROS 

- PERFIL DE LA GABARRA - 

- PERFIL DE LA REIKAAK - 

AGUA SALOBRE 

TABLA 2-I:PRECIO DE BARCAZAS 

 



 

---   MMMUUUEEERRRTTTEEE   EEENNN   EEELLL   RRREEEIIIKKK   ---   

NADANDO 

ENSERES 

BAJO EL AGUA 

A 

TABLA 2-2: EJEMPLOS DE DIFICULTADES 

PARA NADAR 



 

CONSEJOS DE LA MADRE AURORA 
No está claro quién fue la Madre Aurora o a qué se refería Azluhr en 
las líneas 6, 9 y 10. Sin embargo, el trabajo ha sido recopilado para la 
propia educación del lector. 

Nunca deje la leche fuera durante la noche, para que no despiertes con 
forúnculos. 

Cuando la luz del sol despunta por un prado, marca el día como 
vivido dos veces y medio. 

Abre la puerta hacia ti, para que no invites espíritus a tu casa. 

Piensa el doble y habla la mitad, pero nunca dejes de escuchar para que 
no te vuelvas vago y solitario. 

Las apariciones abominables pueden calmarse con una simple 
campanada o el goteo de agua sobre una cacerola. 

El Paso de la Garra Gris no puede encontrarse sin la ayuda de un 
martillo oxidado y un saco de grano estropeado. 

El día más largo del año está reservado para el estudio y la reflexión. 
No trabajes para que seas capaz de levantar tus brazos al día siguiente. 

La noche más larga del año no es nunca momento para la muerte. Los 
que nunca superan esto, vagan en la otra vida para siempre. 

Seliph y Kalish nacieron a la vez pero murieron con siglos de 
diferencia. 

Une tus ojos en un único patrón y debería aparecer el círculo de 
Z’zatri. 

CORRIENTE 

ENFERMEDADES DE TRANSMISIÓN 

ACUÁTICA 

Reikteniasis 



 

CAPÍTULO III: TRANSACCIONES Y 
COMERCIO AVANZADOS 

Por Jude Hornborg y Dan White  

---   LLLOOOSSS   GGGRRREEEMMMIIIOOOSSS   DDDEEE   MMMEEERRRCCCAAADDDEEERRREEESSS   ---   

E 

L 

 

“Cuando los aspirantes a aprendiz entran a mi oficina, les digo de 
inmediato que trabajar como vendedor jornalero es el único modo de 
aprender este negocio. Si solo quieres ganarte la vida, bueno, luego 
hazte contable o agente de ventas. Pero nunca te harás rico jugando 
con tu ábaco todo el día si solo cuadradas los beneficios de otro”. 

—Randolf Schmiermann,  

Antiguo Maestre de Gremio de Schoppendorf 



 

REQUISITOS DE AFILIACIÓN 

x 

x 

x 

x 

PRIVILEGIOS Y RESTRICCIONES 

RELACIONES GREMIALES & 
POLÍTICAS 

LA NOBLEZA 

LETRA DE CAMBIO PARA DIETER 

VOORSTEN, VENDEDOR JORNALERO 

SUBALTERNO DE HENRIK LAGERMANN 



 

ESTIBADORES Y CARRETEROS 

REGLAS ADICIONALES 

ESPECULACIÓN DE MERCADO 

POLÍTICAS DE TRASTIENDA 

---   OOOTTTRRRAAASSS   IIINNNSSSTTTIIITTTUUUCCCIIIOOONNNEEESSS   ---   

COMPAÑÍAS DE COMERCIO 

PRESTAMISTAS 

AGENTES DE VENTAS, 
CORREDORES Y CONTABLES 

TABLA 3-1: SALARIOS DE LOS FINANCIEROS 

POR HABILIDAD 

A 



 

---   MMMAAAGGGIIIAAA   YYY   RRREEELLLIIIGGGIIIÓÓÓNNN   ---   

SOCIEDADES SECRETAS 

BENÉVOLA BENDICIÓN DE HANDRICH DEL 

ABUNDANTE COMERCIO 

L 

DIOSES DE LOS MERCADERES 
Handrich Ranald el Negociador 

x 

x 

x 

x 

x 

x 

x 

 



 

---   ZZZOOONNNAAASSS   DDDEEE   CCCOOOMMMEEERRRCCCIIIOOO   DDDEEELLL   IIIMMMPPPEEERRRIIIOOO   ---   

Zonas Arrasadas 

Dietas Regionales 

Ciudades Sin Gremio 

Rutas de Comercio 

E 



 

Carretera Zhufbar 

Vieja Carretera del Bosque 

Pasaje Nordeste 

Ribera Salzenmund 

Pasillo Drakwald 

Delta de Marienburgo 

Estuario Central de Reikland 

Enclave Kemperbad 

Bolsa Central de Nuln 

Alto Valle de Söll 

Vieja Carretera de los Enanos 

 

TTTAAABBBLLLAAA   333---222:::   CCCEEENNNTTTRRROOOSSS   DDDEEE   CCCOOOMMMEEERRRCCCIIIOOO   DDDEEELLL   IIIMMMPPPEEERRRIIIOOO
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UNIDADES COMERCIALES  

Secuencia de Comercio 

 

 
 
 

 
 

 

 

 

 

OFERTA 

 

 

OPCIONAL: MODIFICADORES ESTACIONALES 

DEMANDA 

 

 

OPCIONAL: FLUCTUACIONES DEL MERCADO 

 

L 



 

TABLA 3-3: OFERTA 

TABLA 3-4: DEMANDA 

 
 
 

VALOR E INTERCAMBIO 

 

 

 

COMPRANDO Y VENDIENDO 

TROCANDO 

TABLA 3-5: VALORES TABLA 3-6: TROCAR 



 

REGATEAR 

TASAR 

x 

x 

EJEMPLO DE TRANSACCIÓN 



 

NO ENCONTRAR UN 
COMPRADOR 

VENDIENDO 

TROCANDO 

MERCADERES AL INSTANTE 

Mercader Genérico 

PELIGROS DEL COMERCIO 

TABLA 3-7: RASGOS ALEATORIOS 

TABLA 3-8: MODIFICADORES DEL PELIGRO 

MERCANTE POR ESTACIÓN 



 

TABLA 3-9: PELIGROS MERCANTES 



 

MATRIZ DE DISPONIBILIDAD – MERCANCÍAS MERCANTILES 

ö
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TABLA 3-10-MERCANCÍAS 

 

 



 

  

TABLA 3-10-MERCANCÍAS: CONTINUACIÓN

EMBALAJES Y CONTENEDORES 

MERCANCÍAS MILITARES 

CAPACIDADES DE LOS CONTENEDORES 

 



 
EQUIPO DE MERCADERES Y MEJORAS DE 

VEHÍCULOS 

---   CCCOOONNNTTTRRRAAABBBAAANNNDDDOOO   YYY   EEEVVVAAASSSIIIÓÓÓNNN   DDDEEE   IIIMMMPPPUUUEEESSSTTTOOOSSS   ---

COMPRANDO Y VENDIENDO 
MERCANCÍA ILEGAL 

EQUIPO DE MERCADERES  
Y MEJORAS DE VEHÍCULOS 

H 

NUEVA ARMA DE FUEGO: CAÑÓN PIVOTANTE 

 



 
IMPUESTOS, ARANCELES, CUOTAS Y MULTAS COMERCIALES 

 
 

IMPUESTOS E IMPAGO DE 
ARANCELES 

TABLA 3-11: MERCANCÍAS ILEGALES 

 

TABLA 3-12: PRECIOS DE MERCANCÍAS ILEGALES 

 



 

---   CCCOOOMMMEEERRRCCCIIIOOO   LLLOOOCCCAAALLL   ---   

x 

x 

x 

x 

x 

Administradores 

EMPRESA LOCAL 

TABLA 3-14 
INGRESO SEMANAL – COMERCIO LOCAL 

TABLA 3-15: MODIFICADORES A LA TIRADA DE 

COMERCIO 

M 



 



 



 

CAPÍTULO V: MEDICINA EN EL 
IMPERIO 

Por Steve Darlington

BREVE HISTORIA DE LA 
MEDICINA 

E 



 

LO INNOVADOR  

TEORÍAS MÉDICAS 



 

ORGANIZACIONES MÉDICAS 

MEDICINA ALTERNATIVA: LA 
ORDEN DEL CORAZÓN 
SANGRANTE 



 

PAGANDO UNA VISITA 

Descripciones de la Calidad 

x 

x 

x 

x 



 

TABLA 5-I:TIPOS DE MÉDICOS 

 

 

Disponibilidad 

Curandero 

Infección 

Precio 

TRATAMIENTO MÉDICO: 
HERIDAS 

INFECCIÓN INICIAL 



 

TABLA 5-2: EVITANDO INFECCIONES DE HERIDAS 

 

TABLA 5-3: EVITANDO INFECCIONES DE CIRUGÍA 

 

Limpieza de Campo 

CIRUGÍA 

DICHOS MÉDICOS 
 



 

POSTIZOS 

TRATAMIENTOS MÉDICOS: 
ENFERMEDAD, DOLENCIAS Y 
LOCURA 



 

CURANDERISMO 

MÉDICO DE EJEMPLO: THICK WILHELM, 

CIRUJANO MILITAR 

Thick Wilhelm, Cirujano Militar 

Lecturas Complementarias 

TABLA 5-4: REMEDIOS DE CURANDEROS 

 



 

CAPÍTULO VI: CONFLICTOS SOCIALES 
Y JUICIOS PENALES AVANZADOS 

Por Jude Hornborg

---   DDDIIISSSPPPOOOSSSIIICCCIIIÓÓÓNNN   ---   

DISPOSICIÓN INICIAL 

E ”Sí, claro que puedes traer a tus nuevo amigo al baile, 
Gebhardt. Voy a mezclarme con las damas de la Condesa, y si 
intenta seguirme… bien, entonces solo hará parecerme mejor 
por comparación” 
 

- LORD HANS EMIL HASSENFUS SEP 
(HABLANDO EN ALTO CON UNO DE SUS PARÁSITOS) 

 



 

DISPOSICIÓN POSITIVA 

DISPOSICIÓN NEGATIVA 

DISPOSICIÓN DE GRUPO 

---   RRREEEGGGLLLAAASSS   DDDEEE   CCCOOONNNFFFLLLIIICCCTTTOOO   SSSOOOCCCIIIAAALLL   AAAVVVAAANNNZZZAAADDDOOO   ---   

AMPLIACIÓN DE HABILIDADES DE EMPATÍA 

La Habilidad de Carisma se usa para: 

La Habilidad de Cotilleo se usa para: 

La Habilidad de Intimidar se usa para: 

Ajuste de la Disposición 

Resultados de la Tirada 

L 

TABLA 6-1: ÍNDICES DE DISPOSICIÓN 

 



 

REGALOS A PARES 
Aunque no tuviera motivos para visitar la Tierra de la Osa Mayor, 
he escuchado una gran cantidad de cuentos sus tantas veces 
incomprendidas prácticas. Pero ninguna me agrada más que la 
historia de los regalos a pares. 

En Kislev, al dar regalos, es necesario presentar dos de todo para 
no insultar al destinatario. Parece que hacer un único regalo 
significa que no esperas tu amistad con el benefactor sea larga. Una 
única espada, por ejemplo, significa que solo quieres que el 
guerrero de Kislev golpee bien pero solo una vez con al arma. Pero 
dos espadas significa que el guerrero puede luchar por siempre. 

La lógica se extiende a todo, desde una botella de vino a una rueda 
de queso; y de un cofre de plata a flores para una mujer. Siempre 
que se da un regalo, dos deben darse en lugar de uno. Y aunque 
hay quienes deliberadamente dan solamente un regalo, se considera 
vergonzoso tanto para el que lo da como para el que lo recibe. 

Curiosamente esto no se extiende a todo lo hecho por la mano. 
Una comida dada por el cocinero es suficiente para un regalo, así 
como un florero hecho a manos por el que da el regalo. Esta 
práctica puede parecer extraña a los extranjeros, pero para los 
Kislevitas que lo aprecian todo, es importante se tenga cuidado en 
cada decisión. Dar un solo regalo es un signo de descuido y falta de 
respeto. 

Presta atención a este bien cuando viaje a la Tierra de la Osa 
Mayor, y lleva dos sonrisas para todo el que te salude. 

 

ACCIONES SOCIALES 

x 

x 

x 

x 

Opciones Reactivas 

Consecuencia del Fallo 

ACCIONES SOCIALES - CARISMA 
Seducción 

“Perdería la única mano que me queda para estar con 
usted, madame. Oh, esos ojos de luz de luna fundida; 
vuestra voz es la brisa de la mañana. Si realmente yo fuera 
un criminal, entonces seguramente el mayor castigo es 
tener encadenada mi pasión por usted. Solo robé unas 
pocas monedas, pero usted ha robado mi corazón.” 

- LADRÓN POETA BRETONIANO JULES ROBILLARD 

(HABLANDO A LA HIJA DEL CARCELERO) 

Réplica Ingeniosa 

“Puede ayudarme a encontrar cierto consejero llamado 
van Grolsch? Parece haber abandonado el negocio de la 
recaudación de impuestos, y haberse escondido de su 
electorado en su lugar. Nosotros, los plebeyos somos un 
grupo molesto ¿no? Le daré 3 coronas por las molestias… 
vuestro tejado parece necesitar una reparación”. 

- Asesino Ludmilla Freiborg 

(Combinando Réplica Ingeniosa con Soborno) 



 

ACCIONES SOCIALES - COTILLEO 
Mención de Nombres 

“Como iba diciendo, la Baronesa Alder tiene 
sentido del humor, una vez llegues a conocerla. La 
visitamos junto a los Leitdorf, poco después de que 
reprimieran la sublevación de Streissen. Durante 
nuestro recorrido por la ciudad, reparó en un pie 
podrido atrapado en la cadena de un puente levadizo 
y fue bastante divertido. Algo sobre campesinos de 
una sola pierna ahorrando un chelín en el peaje”. 

- Administrador Klaus Stumpel 

(Cotilleando con Cortesanos de Averland)  

RUMORES Y MENTIRAS 

“¡Su perro guardián es del tamaño de un puñetero pony! 
No pasé más allá de la puerta, eso sí, pero juro que la 
bestia también tenía cola de rata. No solo eso, sino que 
venían peculiares sonidos de su taller; tipo de voces 
chillones. Si no hubiera estado medio iluminado, podría 
haber sido capaz de descifrar lo que estaban diciendo, pero 
seguro que no sonaba natural”. 

- Halfling Bribón Jakob Climalegre 

(Echándose una Pinta Rápida con los Paletos) 

TABLA 6-2: CARISMA AMPLIADO 



 

TABLA 6-3: COTILLEO AMPLIADO 

 
TABLA 6-4: INTIMIDAR AMPLIADO 

 



 
ACCIONES SOCIALES - INTIMIDAR 
Insultos Denigrantes 

“Dejamos el templo mucho antes de que el fuego se 
iniciara, Padre Grossnase. Puede que no nos haya visto 
salir, pero estoy segura de que podría olernos aunque 
estuviéramos a un kilómetro”. 

- Hechicero Brillante Helena Feuerbach 

(Aludiendo a la Gran Nariz del Sacerdote)  

Retórica Ardiente 

“¿Te das cuenta de que tenemos a una patrulla 
buscándonos, hombre rata? Si dañas a mi amigo, entonces 
será mejor que me mates a mi también, porque yo sé 
exactamente donde está tu agujero secreto. Suéltale y 
olvidaré que nos hemos encontrado. ¡Soy una mujer 
honorable! ¿Seguro que entiendes el concepto de honor 
aunque no lo practique tu raza?” 

- Duelista Agnetha Weiss 

(Durante una Negociación de Rehenes) 

SOBORNO 

CHANTAJE 

NARRANDO CONFLICTOS SOCIALES 



 

---   RRREEEGGGLLLAAASSS   DDDEEE   JJJUUUIIICCCIIIOOOSSS   AAAVVVAAANNNZZZAAADDDOOOSSS   ---   

PROCESO LEGAL 

Usando el Diagrama de Juicio 

x 

x 

x 

x 

x 

Modificadores de Sentencia 

TABLA 6-5: TABLA DE SOBORNO & CHANTAJE 

A 



 

Fase 1: Declaraciones Iniciales - Tiradas enfrentadas de 
Sabiduría (Leyes) 

Fase 2: Testigos - Percepción Enfrentada 

Fase 2A: Ordalías 

Fase 2B: Interrogatorio/Tortura 

TABLA 6-6: PROCESO DEL JUICIO 



 

TABLA 6-6: PROCESO DEL JUICIO (CONT.) 
Fase 2C: Reconvención 

Fase 3: Declaraciones Finales - Tiradas Enfrentadas de Carisma 

Modificadores a la Fase de Enfrentamiento 

 



 

EJEMPLO DE JUICIO 

Fase 1 - Declaraciones iniciales 

Fase 2C - Reconvención 

Fase 2 - Testigos 

Fase 2A - Ordalías 

Fase 4 - Sentencia 

TABLA 6-6: PROCESO DEL JUICIO (CONT.) 

Fase 4: Fase de Sentencia 

TABLA 6-7: MODIFICADORES A LA SENTENCIA 


