NOINBRE DEL PERSONAJE

NOIIBRE DEL JUGADOR

™

CARRERA

RANGO

ITTUNDO DPE ORIGEN

IMOTIVACION

DESCRIPCION

CARACTERISTICAS

Hab Armas (HA) H. Proyectiles (HP) Fuerza (F)

OOOO Avances OOOO Avances OOOO Avances

Resistencia (R)

OOOO Avances

HABILIDADES

Agilidad (Ag)

OO0OO Avances

TALENTOS Y RASGOS

Inteligencia (Int)

OOOO Avances

Percepcién (Per) Voluntad (V]

CC

OOOO Avances OOOO Avances

DDDD |

Acrobacia (Ag)

Actuar (Em)

Aguante (R) N N iy

Buscar (Per) N I S

Carisma (Em) N I S
Charlataneria (Em) N I S

Cédigo (Int) N I S

Comercio (Em) Ny iy

HABILIDADES (CONT.)

Mando (Em)

Medicae (Int)

Movimiento silencioso (Ag)
Nadar (F)

Navegacion (Int)

Negociar (Em)

Oficio (Int)

Perspicacia (Per)

Pilotar (Ag)

LIT T T T T T Joasica
LT T T T T T Jovme

Competencia quimica (Int) | {1 | || |
Competencia tecno. (Int) L JL IL |[ |

Conducir (Ag)

Psinisciencia (Per)
Rastrear (Int)
Saber académico (Int)

Contorsionismo (Ag)
Demolicién (Int)

Disfraz (Em)

Engafiar (Em)

Esconderse (Ag)

Escrutinio (Per)

Saber popular (Int)

Esquivar (Ag)

Hablar idioma (Int)

CAPACIDAD ESPECIAL

Saber prohibido (Int)

Indagar (Em) -

Interrogar (V) Ny iy

Intimidar (F) N I S

Invocacién (V) N Iy S
Jugar (Int) N -
Leer labios (Per) N B

DISCIPLINAS PSIQUICAS

Leer/escribir (Int) N N Iy
Lengua secreta (Int) Ny iy

Logica (Int) I I N B

)
PUNTOS DE EXPERIENCIA  Poder

TECNICAS PSIQUICAS

Sostenido  Alcance

Seguimiento (Ag)
Seguridad (Ag)
Supervivencia (Int)
Tasar (Int)

Trato animal (Int)
Trepar (F)

Trucos de manos (Ag)

FACTOR DE BENEFICIO

PE para gastar Total PE gastados

Inicial

Actual

I

Infortunios




™

[TIOVIMIENTO
Medio Completo Carga Carrera Salto Horizontal Salto Vertical
(BAx1) (BA x2) (BA x3) (BA x6) (BF x1m) (BF x 20cm)
CARACTERISTICAS
Hab Armas (HA) H. Proyectiles (HP) Fuerza (F Resistencia (R Agilidad (Ag) Inteligencia (Int) ~ Percepcion (Per) Voluntad (V) Empatia (Em)

QOOQ Avances

OOOO Avances

OOOO Avances OOOO Avances

ol onoN o

OOOO Avances

OO0OO Avances

OOOO Avances

OOOO Avances

OOOO Avances

ARIITA EQuIPO ADQUISICIONES
Nombre
Clase Dafio Tipo Pen
Alcance CDD Car Rec
Reglas especiales
ARIIIA
Nombre
Clase Dafio Tipo Pen
Alcance CDD Car Rec
Reglas especiales
ARITIA IMUTACIONES
Nombre
Clase Daflo Tipo Pen
Alcance CDD Car Rec
Reglas especiales
ARITIA CORRUPCION HERIDAS
Nombre
Clase Dafio Tivo Pen Puntos actuales Total
P Grado Actual
Alcance CDD Car Rec Depravaciones Dafio critico
Reglas especiales Fatiga
LOCURA
AR]TI A BLIND AJE CABEZA Puntos actuales
1-10 Grado
Nombre Trastornos
Clase Dafio Tipo Pen
Alcance CDD Car Rec
Reglas especiales
PESO
Levantamiento Acarreo Desplazamiento Peso del Blindaje

PUNTOS DE BDESTINO

Total Actual

PIERNA D.

71-85

TIPO:

PIERNA .
86-100






