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pie/a caballo, primera  (PA 1, dura 1 aventura) (20% de psoibilidad de (PA 1, dura 1 aventura) (PA 1, dura 1 aventura) Cota de malla corta Casco (PA 1 cabeza)
ronda y/o ganando, +10 causar heridas infecta- (PA1 torso)
HA contra voladores) das)
‘ Habilidades ‘ Posesiones ‘ ‘ Habilidades ‘ Posesiones ‘ ‘ Habilidades ‘ Posesiones ‘ ‘ Habilidades ‘ Posesiones ‘ ‘ Habilidades ‘ Posesiones ‘
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Mutaciones Mutaciones Mutaciones Mutaciones Mutaciones
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Paladin Hombre Bestia Elegido Hombre Bestia Chamin Hombre Bestia Minotauro 1 Minotauro 2
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Hacha a dos manos Casco (PA 1 cabeza) Hacha de mano Escudo (PA 1) Hacha Hacha Garrote Cota de malla corta
(I-20, D+2) Cota de malla larga con Peto (PA 1 Pecho) (PA 1 torso)

mangas (PA 1 torso, Cota de malla oqe .
s o brazos) (PA 1 torso) ‘ Habilidades ‘ Posesiones ‘
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Habilidades Posesiones Habilidades Posesiones Hingars s Habilidades Posesiones Habilidades Posesiones
Arma de Especialista: Arma de Especialista: Dos . D:T%:bs ( ): Golpe Poderoso Golpe Poderoso
Dos Manos I]\)’I;};?’;lar {-(Ijeernbt?tl‘lacr;zra Planta ﬁrma de Especialista: Dos Qrma de Especialista: Dos
Esquivar Golpe v Llear anos anos
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Golpear para Herir Golpear para Herir Rastrear ‘ P. Macial  / ‘ HERIDAS H /17 ‘ ‘ EspeciAL ‘ ‘ Her1pas H /17 ‘

astrear Miedo a criaturas de menos de 3 metros Miedo a criaturas de menos de 3 metros
‘ HEeripas H /14 ‘ ‘ EspeciaL ‘ ‘ HEeripas H /17 ‘ ‘ EspeciaL ‘ ‘ HEeripaAs /13 Sed de sangre: Si mata o incapacita a un ene- Sed de sangre: Si mata o incapacita a un ene-

Mutaciones y Recompensas del Caos

Mutaciones y Recompensas del Caos

Mutaciones y Recompensas del Caos

migo, Fr para no alimentarse del cuel(’i)o.

- Si es atacado mientras se alimenta, dobla sus
A al defenderse.

Mutaciones:

migo, Fr para no alimentarse del cuerpo.
- Si es atacado mientras se alimenta, dobla sus

A al defenderse.
Mutaciones:
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Guerrero del Caos 1 Guerrero del Caos 2 Guerrero del Caos 3 Minotauro 3 Minotauro 4
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Hacha a dos manos Armadura completa de Hacha Armadura completa de Hacha Armadura completa de Hacha Brazales (PA 1 brazos) Maza a dos manos Cota de malla corta
(I-20, D+2), Espada  coraza y malla coraza y malla, escudo coraza y malla, escudo (I-20, D+2) (PA 1 torso)
(PA 2 en todas las (PA 3 en todas las (PA 3 en todas las
localizaciones) localizaciones) localizaciones)
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Arma de Especialista: Dos Arma de Especialista: Dos Arma de Especialista: Dos Golpe Poderoso Golpe Poderoso
Manos Manos Manos Arma de Especialista: Dos Arma de Especialista: Dos
gesamarG ) EDesaljmarG ) gesannarG | Manos Manos
squivar Golpe squivar Golpe squivar Golpe
PO A Golvae g TN A, Rastrear Rastrear
Gglggar%aerzols-[%rir Gglggar%aer;ols{oerir Gglggar%aigolsﬁsrir ‘ HeripaAs H /I7 ‘ ‘ EspeciAL ‘ ‘ HEeripas H /17 ‘
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Marca, Recompensas y Mutaciones Marca, Recompensas y Mutaciones Marca, Recompensas y Mutaciones migo, Fr para no .allmentarse' el Cuel;i)Q migo, Fr para no ,ahmentarse, el cuer&)o.
- Si es atacado mientras se alimenta, dobla sus - Si es atacado mientras se alimenta, dobla sus
A al defenderse. A al defenderse.
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