


2

Ah, así que deseáis saber acerca de la Expansión Koronus—como el Mechanicus 
Calixis aún la denomina a menudo después de él, del que se dice que fue su 
descubridor original. Conozco a un hombre al que debéis escuchar, aunque su 
cordura y buen trato han disminuido en los últimos años. Es un hombre santo 
nacido en Archaos y antaño cronista del comerciante independiente Amphian 
Deed, pero de algún modo evitó la hoguera que fue el reciente final de Deed. 

Este hombre santo se llama Ibraham Totimus y se le puede encontrar en este 
año, 815.M41, dentro de una serpenteante mansión de la poderosa estación 
de vacío Puerto Asombro, una ciudad imperial por derecho propio, situada en el 
mismo límite de la Marca de San Drusus y la puerta a la Expansión Koronus en 
las estrellas Halo más allá. Cada estancia de la mansión de Totimus alberga 
placas de datos, raros volúmenes, extraños materiales devueltos al Imperio por 
comerciantes independientes ... y un obediente ciber-mastín, que espera la 
orden de matar. Estas cosas y la red de conocimiento que las conecta son, en mi 
opinión, todo lo que le mantiene aferrado a su vida.

Advierto que cuando digo “hombre santo”, quiero decir que Totimus se 
manifiesta a favor del partido druso. Esto es, que pertenece a un particularmente
estridente y repudiado subculto del movimiento disidente druso, una facción de 
un culto importante dentro del Ministorum de la Marca de Drusus. Para los de una 
tendencia menos filosófica, os recuerdo que los drusos honran a San Drusus por 
encima de todos los santos, él, que tomó el mando de la Cruzada Angevina en 
sus años más oscuros del M39, desterró a los impíos xenos de lo que era la 
Expansión Calyx y fundó el sector Calixis ennombre del Dios-Emperador. Existen 
mundos altares enteros dedicados a sus hazañas y billones cantan su nombre.

Los disidentes drusos predican que la Cruzada del Santo nunca acaba y que el 
Dios-Emperador manda a todos los hombres continuar la labor del Santo como 
puedan—con el propósito de conquistar mundos, establecer nuevas colonias, 
aplastar a los xenos, y extender las fronteras del Imperio de la Humanidad. Es
una teología popular entre los comerciantes independientes que asolan la 
Expansión, aunque un apostata diría que es debido a que proporciona una senda 
a los enormes cofres del Ministorum, en lugar de por una fe sincera. ¿Qué 
es la fe de un pícaro, un saqueador, una noble alma proscrita que lleva la furia 
del Emperador a mundos lejanos? Preguntadle si os atrevéis.

Pero Totimus. Los de Archaos son difíciles y contrarios—es un mundo famoso 
por la enorme amplitud de sus filosofías, teologías, cultos del Ministorum y
furiosas batallas teosóficas. Los Archaosianos están instintivamente en contra 
de cualquier nuevo concepto antes de aceptarlo a regañadientes y esa es su 
naturaleza. Sólo estad de acuerdo con lo que os diga, tantos si es que el Dios-
Emperador permanecerá en el Trono Dorado toda la eternidad o que ciertos 
xenos son menos viles, y que nadie os oiga haciéndolo. Pero debéis escucharle.
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