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Perfil Proteus

HA|HP| F | R |Ag |Int |Per | V |Em
(xx) |(8)
47 | 45|49 |43 |42 |38 |40 | 42 | 41

Especialidad: Marine Téactico
Actitud del Capitulo: Hijo Predilecto
Actitud Personal: Temperamental
Movimiento: 5/10/15/30

Puntos de Destino: 5

Habilidades: Carisma (Em), Codigos ((Runas del Capitulo) (Int),
Conducir (Vehiculos Terrestres) (Ag), Esconderse (Ag), Esquivar
(Ag), Hablar Idioma (Alto Gético, Gético Vulgar) (Int), Intimidar
(F), Leer/Escribir (Int), Mando (Em) +10, Movimiento Silencioso
(Ag), Navegacion (Superficie) (Int), Perspicacia (Per), Rastrear
(Int), Saber Académico (Codex Astartes) (Int), Saber Popular
(Adeptus Astartes, Guerra, Imperio) (Int), Tacticas (Doctrina
Defensiva) (Int), Trepar (F).

Heridas: 23

Talentos: Ambidiestro, Ataque Combinado, Brazos Fuertes,

Disparo en Movimiento, Dotado (Mando), Duro de Pelar,
Ejemplar de Honor, Entrenamiento con Arma Astartes, Golpe
Mortal, Guerrero sin Armas, Maestro sin Armas, Nervios
de Acero, Recarga Rapida, Resistencia (Poderes Psiquicos),
Sentidos Desarrollados (Oido, Vista).

Capacidad Especial: {Marchamos por Macragge!

Proteus ha aprendido mucho durante su servicio con el Capitulo
de los Ultramarines, madurando en un capaz y celebrado
comandante. Proteus es capaz de inspirar a sus Hermanos de
Batalla con un poderoso juramento tomado antes del inicio de
la Misién. Al seleccionar este Juramento especial, cualquier
Ultramarine que acompaie a Proteus en la Mision obtiene un
Punto de Destino temporal. Si el Punto de Destino adicional
no es gastado durante la Mision, es eliminado cuando esta
concluye.

Blindaje: Servoarmadura Astartes

Armas: Bolter Astartes, Pistola Bolter Astartes, Cuchillo de
Combate Astartes

Equipo: 3 granadas de fragmentacion, 3 granadas perforantes
Historia de la Servoarmadura: Su Fuerza Sera Leyenda
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Perfil Verenor

HA HP| F | R |Ag |Int |Per
(8) |[(8)
41 | 47 | 43 | 42 | 40 | 44 | 38

Especialidad: Marine T4ctico

Actitud del Capitulo: Hijo Predilecto

Actitud Personal: Ambicioso

Movimiento: 5/10/15/30 Heridas: 20
Puntos de Destino: 3

Habilidades: Codigos (Runas del Capitulo),
Conducir (Vehiculos Terrestres), Esconderse, Esquivar,
Hablar Idioma (Alto Gotico, Gotico Vulgar), Intimidar,
Leer/Escribir, Mando, Movimiento Silencioso, Navegacion
(Superficie), Perspicacia, Rastrear, Saber Académico (Codex
Astartes), Saber Popular (Adeptus Astartes, Guerra, Imperio),
Tacticas (Doctrina de Asalto), Trepar.

Talentos: Ambidiestro, Ataque Combinado, Brazos Fuertes,
Deber Hasta la Muerte, Disparo Infalible, Duro de Pelar,
Entrenamiento con Arma Astartes, Golpe Mortal, Guerrero sin
Armas, Maestro sin Armas, Nervios de Acero, Recarga Rapida,
Resistencia (Poderes Psiquicos), Sentidos Desarrollados (Oido,
Vista).

Capacidad Especial: Maestria en Bolter. Verenor obtiene
una bonificacion de +10 a todas las Tiradas de Habilidad de
Proyectiles y un +2 al Dafio al disparar un arma Bolter.
Blindaje: Servoarmadura Astartes.

Armas: Rifle Bolter Astartes con Mira Telescopica,
Pistola Bolter Astartes, Cuchillo de Combate Astartes
Equipo: 3 granadas de fragmentacion, 3 granadas
perforantes

Historia de la Servoarmadura: Nadie Escapara
de la Ira del Emperador

E1L MARTILLO DE MACRAGGE

Una poderosa y reverenciada reliquia del Capitulo de los Ultramarines, el Martillo de Macragge ha permanecido mucho tiempo a
bordo de la Barcaza de Batalla de la Segunda Compaiiia, en una capilla de honor. El Martillo de Macragge ha sido empufiado contra
los enemigos del Imperio durante milenios y contiene una antigua y poderosa tecnologia, que es poco comprendida en el milenio 41.

EL ITIARTILLO DE ITIACRAGGE

Nombre Clase Daiio Pen Sol Renombre Especial
El Martillo de Macragge @~ CAC  2d10+10E 8 40  Héroe Aparatosa, Campo de Energia, Concusion,
Especial*

| ?’fE&Maﬂiﬂo de Macragge obtiene la Propiedad Cortadora (1) contra cualquier criatura con el Rasgo Demoniaco.




