
HABILIDADES AVANZADAS
Nombre Habilidad (    ) Adq. +10 +20
Hablar Idioma (Gótico vulgar) (Int) Ø Ø Ø

Ø Ø Ø

Ø Ø Ø

Ø Ø Ø

Ø Ø Ø

Ø Ø Ø

Ø Ø Ø

Ø Ø Ø

Ø Ø Ø

Ø Ø Ø

Ø Ø Ø

Ø Ø Ø

Ø Ø Ø

Ø Ø Ø

Ø Ø Ø

Ø Ø Ø

Ø Ø Ø

Ø Ø Ø

Ø Ø Ø

Ø Ø Ø

Ø Ø Ø

Ø Ø Ø

Ø Ø Ø

Ø Ø Ø

Ø Ø Ø

Acciones de ataque Acciones Movimiento Modificadores Combate
Carga
Ataque normal
Ataque múltiple
Ataque total
Ataque cauteloso
Postura defensiva
Finta
Presa
Derribo
Aturdir

Completa
Completa
Completa
Completa

Media

Completa
Media
Completa

Moverse
Hostigar
Abandonar combate
Correr
Movimiento táctico
Incorporarse/Montar

M / C
Media

Completa
Completa
Completa

Media

Apuntar (M / C)
Disparo Semi/Auto
Ataque localizado
Ataque sorpresa
Objetivo trabado c/c
Oscuridad
Disparar a grupos
Terreno elevado
Fatigado/derribado
Terreno difícil

+10/20
+10/20 HP
-20 HA/HP
+30 HP/HA

-20 HP
-20HA/-30HP

+10/20 HA
+10 HA

-10 TODAS
-10/30 HA*

Otras Acciones
Apuntar
Esquiva/Parada
Reserva
Concentrar poder
Salto
Equipar
Recarga
Usar habilidad
Usar punto destino

M /C
Reacción
Media
Varía
Completa
Media
Varía
Varía
Libre

Acciones de Disparo Utiliza un PD para ...
Rafaga automática
Rafaga semiauto.
Fuego  oportunidad
Fuego de contención

Completa
Completa

Varía
Completa

Añadir un grado de éxito
Repetir una tirada
Tirar 1d10 para iniciativa
Recuperar 1d5 heridas no críticas
Recuperarse del aturdimiento

EQUIPO  / I NVENTARIO
Objeto Peso

MUNICIÓN
Tipo Tipo Tipo Tipo

Total Total Total Total

Cargadores Cargadores Cargadores Cargadores

Actual Actual Actual Actual

RIQUEZAS PUNTOS DESTINO
Ingresos
Mensuales

Actual Total Actual

HERIDAS SOUND CONSTITUTION
Total Fatiga Ø Ø Ø Ø Ø Ø Ø Ø Ø Ø
Actual Critico Ø Ø Ø Ø Ø Ø Ø Ø Ø Ø

Dark Heresy
HOJA REGISTRO PERSONAJE

EXPERIENCIA
Disponible Gastada

Em
Fv

Per
Int

Ag
R

F
H

P
H

A

No importa de donde procedas,
ni donde has s ido elegido, solo
importa que sirvas

- Inquisidor S erephus XII

Foto de Archivo

Jugador

Nombre Personaje

Mundo natal

Mundo natal (Más)

Carrera

Rango

Predestinación

Genero Edad Peculiaridad

Altura Peso Complexión

Piel Pelo Ojos

Fuente @ http://cbpye.net Traducción para IGARol: Igest

Completa

Media

http://cbpye.net/


HABILIDADES BÁSICAS
Nombre Habilidad (    ) Adq. +10 +20
Aguante (R) Ø Ø Ø
Buscar (Per) Ø Ø Ø
Carisma (Em) Ø Ø Ø
Contorsionismo (Ag) Ø Ø Ø
Disfraz (Em) Ø Ø Ø
Engañar (Em) Ø Ø Ø
Esconderse (Ag) Ø Ø Ø
Escrutinio (Per) Ø Ø Ø
Esquivar (Ag) Ø Ø Ø
Indagar (F) Ø Ø Ø
Intimidar (Em) Ø Ø Ø
Jugar (Int) Ø Ø Ø
Lógica (Int) Ø Ø Ø
Mando (Em) Ø Ø Ø
Movimiento silencioso (Ag) Ø Ø Ø
Nadar (F) Ø Ø Ø
Negociar (Em) Ø Ø Ø
Perspicacia (Per) Ø Ø Ø
Tasar (Int) Ø Ø Ø
Trepar (F) Ø Ø Ø

Ø Ø Ø

Ø Ø Ø

Ø Ø Ø

Ø Ø Ø

Ø Ø Ø

MOVIMIENTO , SALTOS Y CARGA
Media Completa Carga Correr

Salto Horizontal (BR x 1m) Salto Vertical (BR x 20cm)

Carga Levantar Empujar

Dark Heresy es un increible producto de Fantasy Flight Games.
http://fantasyflightgames.com

Esta hoja de personaje gratuita es resultado del trabajo de Christopher Brian Pye.
http://cbpye.net

Gracias a mis amigos por las pruebas y los consejos, y gracias a los que la descarguen

ARMAS  DISTANCIA
QUEMARROPA 
(+30 HP) (+10 HP) NORMAL (-10 HP) (-30 HP)

Nombre Alcance

Daño Pen CD
D

Cargadores Recarga Clase

Especial Peso

Nombre Alcance

Daño Pen CDD Cargadores Recarga Clase

Especial Peso

Nombre Alcance

Daño Pen CDD Cargadores Recarga Clase

Especial Peso

Nombre Alcance

Daño Pen CDD Cargadores Recarga Clase

Especial Peso

ARMAS  C UERPO A
Nombre Clase

Daño Pen Especial Peso

Nombre Clase

Daño Pen Especial Peso

Nombre Clase

Daño Pen Especial Peso

Nombre Clase

Daño Pen Especial Peso

BLINDAJE
Tipo Peso

Cabeza Brazo D. Brazo I. Cuerpo Pierna D Pierna I

1--10 11--20 21--30 31--70 71--85 86--100

TALENTOS, RASGOS Y PODERES

LOCURA
Puntos de Locura Grado de Locura

Trastornos Gravedad

CORRUPCION
Puntos de Corrupción Grado

Depravaciones

MUTACIONES

Págs. 232-37

Págs. 238-39

Págs. 239; 334-35

Págs. 212-15

 C UERPO

Fuente @ http://cbpye.net Traducción para IGARol: Igest

CORTO ALCANCE LARGO ALCANCE DISTANCIA EXTREMA

http://cbpye.net/
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