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Introducción 

Jugando Cabezalobo 

Ganchos de Aventura  

D 

D 

Herr Wulf 
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Manifestaciones 

Terror efectivo 

D 

mailto:perilousrealmpodcast@gmailc.om


Noches Extrañas en Cabezalobo 

2 
 

D 
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Concluyendo la Aventura 

Sobreviviendo a Cabezalobo 

D 

D 

D 
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El Mejor Final 

Los Períodos Temporales 

1980 CI: Sangre en la Noche 

2043 CI: Asesinos Natos 

2052 CI: Ojos Bien Cerrados 
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Exterior 
Portón y Caseta de Vigilancia 

Patio 

Cuando Usar Manifestaciones 

Por favor envíanos tus comentarios 

Cochera 

Planta Baja 
Bar 
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Cocina 

Sótano 

Cuarto del Posadero 

Piso de arriba 
Pasillo 

Cuartos 

¡Fuego! 

Cliente Típico de Cabezalobo 
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Pasaje Secreto 

Dramatis Personae 

Personajes de 1980 CI  

Personajes del 2043 CI

Personajes de 2052 CI 

Rótulos de posada gentilmente proporcionados por Francisco Muñoz 

Mapas Realizados en Campaign Cartographer y Adobe Photoshop. Retratos de personajes hechos en Daz3D. 

Escenarios y recursos adicionales para WFRP 2e/4e en http://www.skerrigan.co.uk/Warhammer 

Escucha el podcast de Perilous Realm en http://www.anchor.fm/peril 

Si disfruta de este escenario, envíe sus comentarios a perilousrealmpodcast@gmail.com sobre sus hazañas en la Posada Cabezalobo. 

Traducción al español y adaptación a 2e: Alejandro D. Rubio M. 


