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Habian pasado cinco dias desde el desafortunado incidente, el mismo que obligd a los compafieros a
abandonar su viaje por el rio Stir. Después de presentar el cuerpo del chaman goblin al alcalde de
Heldernof, los cinco se ganaron unas bien merecidas cien coronas de oro; parte de éstas riquezas las
invirtieron en ropa y equipo nuevo para el largo viaje que aun les esperaba.

En todos éstos dias Kaz no habia llegado a conocer ni por asomo a Aragorn. El cazador de brujas
era muy reservado y callado, sin iniciar casi nunca una conversa o participar en ellas. A su lado,
Gotrek parecia un amable y simpatico bufon de la corte. Durante el viaje, Fé€anor enseid al joven
aprendiz el uso de la espada y el escudo; y aunque continuaba siendo un novato en la lucha, ya sabia
un poco mas de la técnica de combate con la reina de las armas.

Caminando por senderos y bosques el enano parecia mas relajado -observé Kaz -, que cuando
viajaba en barco. Y aunque los arboles y bosques no le agradaban demasiado, como minimo no
estaba todo el dia maldiciendo.

El grupo detuvo la marcha para descansar un poco del cansado viaje. Algunos empezaron a llenar
sus cantimploras en un arroyo de frias aguas. Mientras tanto, el joven miraba su arma. Era una
buena espada, forjada por armeros enanos residentes en Altdorf; pero por muy buena y equilibrada
que fuese el arma €l continuaria sin ser un guerrero.

El no era un hombre de armas, era un erudito y estudioso; hijo de la nobleza de la capital del
Imperio. Su padre dominaba el comercio con Karak-Norn, una fortaleza enana al sur de las
montafias grises. Maravillosas armas y todo tipo de minerales y metales llegaban al comercio de su
padre proveniente del reino de los enanos. A cambio, carruajes y carruajes de ropa, madera y
especias iban de camino a las montafias. El habia descubierto su amor por la alquimia de pequefio,
al ver los brillantes y pulidos metales, admirandolos. Convencié a su padre para que le pagara los
estudios de alquimia en la prestigiosa universidad de Altdorf, donde solo nobles y gente muy
acaudalada pueden ingresar. Hasta que aparecio el fantasma de la guerra. Quince carruajes de
mercancias se perdieron cuando se encontraron con una gran horda de demonios verdes que estaban
asediando la fortaleza enana. Las cosas fueron de mal en peor, y el padre de Kaz cay6 enfermo de
unas terribles fiebres. Durante semanas esperd a que se recuperase o muriese, pero no llego ése
momento. Aunque podia haberse quedado en la ciudad viviendo méas humildemente, ¢l queria
continuar con sus estudios para poder llegar a cumplir la ambicién de su vida: convertirse en el
alquimista personal del emperador Karl Franz. Debido a esto, se habia dejado arrastrar por su amigo
Féanor en busca de aventuras para ganar fama y riquezas.

Pero no era lo que se esperaba. Aunque apreciaba a Féanor, sus demdas compaiieros de viaje no le
agradaban demasiado; no se podia entablar una conversacion culta con ellos. Sobretodo le irritaba el
caracter del enano, pero ya sabia como tratarlo: ain no dominaba del todo el Reikspeil y no
entendia algunos gestos y sarcasmos humanos. También tenia que participar en peligrosos combates
cuerpo a cuerpo y recorrer grandes distancias, en las cuales sus delgadas piernas poco tenian que
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hacer. Cada dia, se replanteaba si continuar con la aventura; pero al fin su parte egoista prevalecio:
queria el dinero.

- En marcha, aun nos queda mucho por recorrer -Clidfort se levant6 colgandose la mochila
en la espalda -. Los demas se fueron levantando perezosamente; todos menos Kaz.

- /Qué pasa humano? -le pregunto el enano -. jAcaso se te han dormido tus piernecitas de
senorita?

- Prefiero mis piernecitas de sefiorita a tus jamones, Gotrek -susurr6 el joven quedamente -..
- ¢Dices algo?

- No, nada, nada.

2-

Después de una cuantas jornadas de cansado viaje, llegaron a un pequefio pueblo al sur de Wurtbad
llamado Olekstown. La gente del lugar, cazadores en su mayoria, se mostraron muy reservados.
Ellos apenas compraron algunas ropas de abrigo para el frio norte al que se dirigian y un poco de
carne seca para el viaje. Mds tarde, mientras descansaban en un tranquilo lugar apartado del pueblo,
una multitud de hombres se les acercd. En un principio se alarmaron, pero cuando el grupo se
acerco pudieron ver que iban desarmados y algunos viejos los acompanaban.

- ;Qué queréis? -pregunt6 Clidfort -.

- Hola, me llamo Arthur y soy el alcalde de Olekstown -le contestd el que parecia mas
anciano -.

-Y..

- Bueno, cuando hemos visto que ustedes eran viajeros armados hemos creido que nos
podrian ayudar.

- ;Ayudar en qué?

- Mire, hace ya unos meses un enorme gigante nos ataca, exigiéndonos comida, dinero y las
jovenes mas bellas.

- cUn gigante exigiendo? -dijo incrédulo Gotrek -. Si un gigante encuentra un pueblo lo
arrasa y saquea, no les pide a sus habitantes comida y dinero.

- Ademas -anadid Aragorn -, por éstos lugares del imperio hace décadas que no se ven
gigantes. Los sagrados hijos de Sigmar los perseguimos y exterminamos hasta su extincion.
- Yo incluso afirmaria que nunca existieron -dijo Kaz -.

- Ustedes pueden no creernos, pero es verdad, ése monstruo existe y nos gustaria que
ustedes lo mataran.

- En el caso de que existiese, ;por qué les ibamos a ayudar? -pregunt6 Clidfort -.

- Ese monstruo nos ha estado saqueando durante mucho tiempo, en su guarida debe haber
muchas riquezas. Si ustedes nos ayudan podrian quedarse con todo lo que pudiesen
encontrar alli, el joven Rick conoce su paradero; él les llevaria.

- No nos convence, tenemos que hacer un largo viaje.

- Pero Clidfort, les hemos de ayudar -le pidio el elfo -.

- No.

- Yo quiero luchar contra uno de ésos -declaré el enano -. En mi tierra natal les dabamos
caza de vez en cuando.

- Pero Gotrek, recuerda nuestra mision. Ademas, ;como podriamos luchar nosotros solos
contra un gigante?
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- Los gigantes son muy torpes e idiotas, caian facilmente en nuestras trampas.
- Incluso asi...
- Tambieén les podriamos ofrecer comida, cama y caballos...
- Aceptamos.
-3-

Durante un dia entero, ellos cinco y todos los hombres fuertes del pueblo estuvieron cavando un
gran foso en el centro de la plaza del pueblo. Segun lo que les habia dicho el viejo, el gigante
siempre venia de la misma direccion, y hacia lo mismo: los aldeanos le dejaban sus cosas en la
plaza del pueblo y €l las cogia, diciéndoles antes de irse lo que queria para la proxima "visita".

Al mediodia del dia siguiente a su llegada, un foso de cinco metros de profundidad erizado de
estacas y cubierto de paja y hierbas se hallaba en el centro de la plaza. Era el trabajo de mas de
cincuenta personas. Un monton de sacos y barriles atados entre si permanecian detras del foso.
Unos contenian cereales y otros cerveza; esto era lo que exigia el gigante.

Alrededor de la plaza, se disponian los cinco compaieros y algunos de los aldeanos con experiencia
en la guerra. Cuando el gigante se dirigiese a coger el botin, caeria en el foso que habia enfrente,
clavandose en las estacas. Ellos y la gente del pueblo equipada con lanzas saldrian de sus escondites
para rematar al malherido monstruo. El plan habia sido concebido por el enano, que estaba muy
orgulloso de él.

Después de largas horas de espera se vislumbro6 una enorme silueta que surgia del bosque. El
gigante habia venido.

Era tan alto como un viejo arbol y en cierta parte parecia un hombre, pero era mucho mas salvaje y
primitivo. Iba vestido con harapos, y numeroso craneos le pendian del cuello como un macabro
collar. Con grandes zancadas se acerco al pueblo, rodeando las casas en direccion a la plaza.

- /Crees que funcionara? -pregunto el atemorizado elfo al enano -.

- Ya te he dicho que los gigantes son muy estupidos y torpes.

- /Y crees que el foso sera lo suficientemente profundo?

- Ese gigante debe medir unos seis metros -interrumpid Kaz -. Por lo que el foso serd lo
suficientemente profundo. Pero lo que me preocupa es si las estacas podran atravesar su
gruesa piel, parece muy robusto.

Los tres volvieron su atencion al gigante. Este ya habia llegado a la plaza, acercandose al foso. Pero
se pard delante mismo. A todos se les cayo el alma a los pies. El monstruo se agach6 para poder
contemplar mejor lo que tenia delante. Lanz6 miradas nerviosas a todos lados y con una mano
removio el montén de paja y hierbas. Estas se desplomaron, dejando al descubierto el foso cubierto
de estacas.

- [Me habéis engariado!. [Habéis intentado matarme! -grito furioso con una voz gutural y
poderosa -. Todos se acurrucaron mas en sus escondites, temerosos de la ira del gigante.

- JEl placer de la muerte! Con este grito de batalla, Clidfort sorprendio a todos cargando
contra el enorme monstruo. Este le propiné una patada, que lo envié a lo alto de un tejado.
- ;Todos a la carga! -vocifero el enano -.
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El y sus companeros salieron de sus escondites enarbolando sus armas. Dos solitarios aldeanos los
siguieron; pero los 4nimos se encendieron después de tantos meses soportando los abusos del
gigante, y poco a poco, decenas y decenas los siguieron.

Para sorpresa de todos el gigante salid corriendo, alejandose del pueblo. De inmediato estallaron
vitores de jubilo al comprobar que el monstruo aparentemente invencible huia a la espesura del
bosque. Los clamores perduraron un buen rato, hasta que el alcalde tranquiliz6 los animos. Féanor
se dirigi6 hacia donde estaba el bribon y comprobo aliviado que solo estaba magullado. Con la
ayuda de otra gente lo bajaron al suelo.

- Has sido muy valiente -le dijo -.

- Gracias.

- Y has tenido suerte que no te hiciera mds que unos pocos moratones.

- Ya sabes, soy un tipo duro de roer.

- ;Te parecera raro si te digo que me ha dado la impresion que el gigante no te ha llegado
a tocar?

- JEstas loco?

- De verdad, creo que no te ha llegado a tocar. Pero tranquilo, ya se ha ido.

- Para ser tan grande era un cobarde.

- Nunca habia visto un gigante huir -intervino el enano -. Siempre luchan hasta la muerte.
- Podia ser cobarde, pero no era estupido -comentd Kaz -. Vio donde estaba el foso y no
cayo en él.

- Tubo suerte, en mis tierras esta trampa siempre funcionaba.

- En tus tierras.

- Perdonen -dijo timidamente el viejo alcalde -. Pero creo que podrian ir a su cubil para
matarlo. Acuérdense de las riquezas que debe tener alli...

-4-

El bosque que recorrian era denso y espeso, apenas se filtraban unos pocos rayos de luz a través de
las ramas de los arboles. Les guiaba un joven del pueblo llamado Rick, que por lo visto conocia
€s0s bosques como la palma de su mano y sabia donde estaba la guarida del monstruo.

- ¢Has encontrado el rastro? -le pregunt6 el elfo -.

- No me puedo explicar como, pero ése monstruo no ha dejado ninguna huella -se excuso el
chico -.

- jPor el emperador! -gritd de repente Kaz -.

- /Qué pasa?

- JEs que no veis todas éstas evidencias?

- No...

- Ese gigante debia pesar como minimo mil quilos, pero cuando ha entrado al pueblo el
suelo no ha temblado bajo su tremendo peso. Después estad el hecho que no ha caido a la
trampa y ha huido, poco habitual en su raza. Y también lo que ha creido ver Féanor: no ha
llegado a tocar a Clidfort, pero lo ha arrojado volando. Pero sobre todo esta el hecho que
un ser tan enorme no deje rastro alguno en un bosque tan espeso.

- Brujeria... - musito el enano -.
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- Creo que puede ser la respuesta.
- Brujo o gigante, lo mataremos -declard Aragorn -.
- Da igual. Si la cosa se pone fea y no hay riquezas nos largamos -puntualiz6 el bribon -.

Los seis continuaron avanzando por el bosque hasta que Rick encontr6 un rastro reciente de pisadas
de tamafio humano. Este hecho reforzé la teoria de Kaz, y todos empezaron a moverse con
nerviosismo. Continuaron su busqueda hasta llegar a un gran claro. En el centro se podia ver una
colina que albergaba una gran cueva. En el interior se podian apreciar huesos rotos y roidos.
Aunque todos tenian el corazén en un puflo, se acercaron a la boca de la caverna, intentando no
hacer demasiado ruido. A medida que se iban aproximando, Kaz tuvo la impresion que la gran
colina parpadeaba. Cerr6 los ojos para aclararlos, y al abrirlos vio delante de ¢l una gran mansion.
Volvio a cerrar los ojos, pero al abrirlos de nuevo la mansion atn estaba alli.

- jBrujeria! -grito enfurecido el cazador de brujas. Al parecer el resto del grupo también
veian lo mismo que €1, asi que Kaz descart6 haberse vuelto loco.

- jBrujeria malsana y pervertida! -volvi6 a chillar Aragorn -. jEntremos a quemar a ésos
impuros!

El cazador se dirigi6 a la gran puerta de la mansion, dispuesto a abrirla; pero Kaz le detuvo.

- jQuieto!. Podria haber alguna trampa o hechizo en la puerta. No creo que esté sin
vigilancia.

El hombre asintio con la cabeza y empezo a inspeccionar la puerta. Era una gran puerta de roble,
revestida de hierro. La flanqueaban dos estatuas que representaban guerreros de la Reicksgard.
Ambos caballeros apoyaban sendas espadas en el suelo, cogiéndolas por la empufiadura con una
actitud noble.

Mientras todos inspeccionaban la zona en busca de peligros, Kaz vio que el enano miraba fijamente
a una de las estatuas. Gotrek observo atonito como una de las esculturas cobraba vida, abriendo sus
ojos y agarrando la espada, presto para atacarlo. Con un rapido movimiento, el enano asesté un
golpe de mortifera fuerza a la estatua. El martillo se rompi6 en dos partes, quedando la empufiadura
en la mano del enano.

- ¢Pero qué haces Gotrek? -le preguntd Kaz extrafiado -.

- jLa estatua, me ha atacado!

- ¢Pero qué dices?. La estatua no se ha movido en ningun momento.

- jEsto es brujeria! -Aragorn parecia frenético -. jEse hereje estd jugando con nosotros!
Con un golpe seco, abri6 la puerta de una patada.

- Via libre.

- Ya sabia yo que no podia fiarme de un martillo echo por enanos que viven entre mugis
-refunfuii6 el enano -. Tendré que usar mi recuerdo -Mientras decia esto sacd de su mochila
un gran martillo de guerra con diversas runas gravas en ¢l. Lo cogi6 delicadamente y lo asio
con firmeza.

- De acuerdo, entremos a buscar a ese brujo -ordeno Clidfort -. Tu chico, quédate fuera, si
dentro de una hora no hemos vuelto vuelve al pueblo a buscar ayuda.
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Rick asinti6 con un cabeceo, y regresé raudo al lindero del bosque. Los cinco compafieros entraron
dentro de la mansion, enarbolando sus armas, prestas para el combate.

-6-

La sala en la que se encontraban era grande y fastuosa. Numerosos tapices y cuadros decoraban las
paredes, una arana enorme colgaba del techo y unas escaleras muy grandes serpenteaban hacia el
piso de arriba. Los cinco miraron las numerosas puertas que les rodeaban. Seis, conté Kaz.

- Deberiamos dividirnos -propuso Clidfort -.

- Estoy de acuerdo -dijo Aragorn -. Yo iré al piso de arriba para segar la vida de ese
impuro.

- ;Tu solo?

- No necesito ayuda.

- Como quieras. Nosotros investigaremos el piso de abajo.

- Aqui hay muchas riquezas, aunque no tienen la calidad de las obras enanas -observo el
Gotrek -.

- Sean o no de calidad, nos daran unas cuantas coronas por ellas -dijo el bribon mientras
guardaba en su mochila un candelabro de plata -.

El cazador de brujas empez6 a subir las largas escaleras mientras los demas abrian la puerta mas
grande que encontraron.

Kaz abri6 lentamente la puerta, haciendo girar con suavidad el picaporte. Saco timidamente la
cabeza por la abertura, viendo sélo un largo pasillo en el que confluian multitud de puertas. Mir6 a
sus compaiieros y les hizo un gesto para que lo siguieran. Avanzaron silenciosamente, deteniéndose
de vez en cuando al oir algin ruido. Finalmente se pararon delante de una gran puerta con detalles
en oro.

- Seguro que esta puerta lleva a algun lugar importante -susurro -.

Los demas asintieron con la cabeza, y se dispuso a abrir la puerta. Antes de que la tocara siquiera
con la mano, la puerta se abri6 de par en par. Nadie habia abierto la puerta, pero en medio del gran
comedor que se extendia al otro lado de ésta se encontraban una multitud de guardias armados.
Todos iban vestidos con llamativos trajes de color amarillo y negro, y les apuntaban con arcabuces.

- /Quietos! -gritaron todos a la vez -.

Clidfort y Gotrek asieron las armas con mas fuerza, prestos para el combate. Kaz observo a los
guardias.

- Deben haber unos treinta en total; sera mejor que no luchemos.

- ;Dejad las armas al suelo! - De mala gana dejaron las armas al suelo. Un hombre se acerco
prudentemente y cogid las armas con dificultad.

- Ahora levantad los brazos por encima de la cabeza y no intentéis nada -los cuatro hicieron
lo que se les decia -. Y ahora caminaréis lentamente por donde nosotros os digamos, ;de
acuerdo? -Kaz y los demas asintieron con la cabeza -.
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- Muy bien, caminad recto hacia ésa puerta -les dijeron sefialando en su direccion -.

Con Clidfort a la cabeza, empezaron a caminar hacia donde se les indicaba. Cuando se hallaron
cerca de la puerta, Kaz vio que el bribon hacia un rapido movimiento, abriéndola de golpe con la
esperanza de poder desaparecer dentro. Antes que consiguiese su cometido, un estruendo resond en
los timpanos de todos. Cuando recobraron la vista, vieron en la puerta un agujero del tamafo de una
cabeza. Clidfort se encontraba con los ojos muy abiertos, petrificado de temor y con el rostro blanco
como la leche.

- La proxima vez no fallaré -la amenaza de uno de los guardias hizo que el bribon
reaccionase, dejando claro que no volveria a intentar escapar bajo la amenaza del arcabuz -.

Los llevaron por otro pasillo, bajaron unas escaleras, recorrieron lo que parecia unas pequeias
mazamorras y llegaron finalmente delante de una oscura celda.

- Entrad -para reforzar la orden, el hombre encafon6 a los compafieros. Entraron, y una vez
dentro cerraron la puerta detras de ellos.

- jJa, ja, ja!. Miralos los pobrecitos, ahora no parecen tan peligrosos, ;jverdad? -dijo el que
sostenia las armas entre risas -.

- Tienes razon -le contesto el que les apuntaba con el arcabuz -. Avisemos al jefe para que
pare el hechizo -el hombre cogié un pequeino espejo que llevaba en el bolsillo y se 1o quedd
mirando; poco a poco todos los guardias que habian visto fueron desapareciendo hasta que
s6lo quedaron los dos que habian hablado -.

- [Malditos cobardes! -gritd enfurecido el enano -. ;Usando artimarias y brujeria para
encerrarnos!

- Subamos a informar al jefe sobre éstos.

- De acuerdo -los dos hombres desaparecieron entre las sombras, llevandose las llaves de la
celda y sus armas -.

- ¢ Y ahora qué hacemos? -pregunto el elfo -.

- Esperar que ese fandtico nos rescate -fue la respuesta de Kaz -.

Aragorn subi¢ las largas escaleras hasta llegar al piso de arriba; alli habia tres puertas. Después de
pensar un rato, el cazador escogio la de la derecha. Cuando se disponia a abrirla escuch6 un disparo:
sus compaiieros se habian metido en problemas. Dud6 un instante, pero al fin decidié no bajar a
ayudarles. El tenia que matar a un indigno brujo, y consideraba que era una misiéon més importante
que salvar a cuatro personas. No seria la primera vez que tenia que hacer un sacrificio para poder
servir a Sigmar; y si El lo queria asi, asi serfa.

Entr6 en una espaciosa sala, falta de decoracion. Habia dos puertas mds, una a cada lado, y un
enorme ventanal llenaba la pared del fondo. Le llamo la atencidon un objeto brillante que se hallaba
al lado de la gran ventana. Parecia un jarron de oro o algo parecido. Se acercaba para verlo mejor
cuando escucho un portazo detras de él: la puerta por donde habia venido se habia cerrado. Intentd
abrirla con todas sus fuerzas, pero no pudo. Probd de abrir las otras dos puertas, pero también
estaban cerradas. Se preocupd6 ante la posibilidad de que el brujo lo hubiera encerrado alli, pero el
jarrén dorado volvid a llamar a su atencién. Cuando se encontré a su lado observo que era de oro
puro.
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- Con lo que me den por esto podreé perseguir a los herejes del Imperio sin preocuparme del
dinero durante una buena temporada -penso -.

Cuando fue a cogerlo, noto6 aturdido que no lo podia tocar: sus manos lo traspasaban como si fuese
un espectro.

- jBrujeria!

Un chasquido le hizo girarse, pudiendo ver alarmado cdmo un gran tronco erizado de largos clavos
barria toda la habitacion en su direccion. Con unos reflejos ganados después de afios luchando
contra mutantes y herejes, se arrojo por el ventanal rompiéndolo en pedazos al mismo tiempo que se
asia al borde con una mano. Cuando abri6 los ojos se hallaba suspendido a mas de seis metros por
encima del suelo. Una caida desde esta altura podia matarlo o dejarlo gravemente herido. Con
prudencia, puso su otra mano en el borde, haciendo caso omiso a los cristales rotos que se le
clavaban en ella. Resoplando por el esfuerzo, se encaram6 de nuevo hasta volver a estar sobre el
piso. Incluso con los gruesos guantes de cuero que llevaba, los cristales le habian hecho numerosos
cortes que le sangraban con profusion. Mir¢ la sala: no habia ni rastro del enorme tronco que habia
amenazado con matarlo.

- [Maldito brujo!. [Muy pronto dejaras de reirte de mi!

Intentandose tranquilizar, saco unos pequefios vendajes que siempre llevaba en la mochila. Se
vendo6 cuidadosamente las manos, mientras controlaba el dolor punzante que notaba. En la orden del
martillo le habian ensefnado a controlar el dolor haciéndole meter las manos en agua hirviendo,
golpeandolo con garrotes y otras practicas poco ortodoxas. Pero Aragorn sabia que todas estas
pruebas eran necesarias para poder combatir la garra del Caos alla donde se encontrara, y lucia las
cicatrices de ése aprendizaje con orgullo. Levantandose poco a poco se dirigi6 a la puerta para
intentar salir de alli.

-

- Estos barrotes son de manufactura humana, seguro que no resisten un buen golpe en un
punto determinado... - el enano empez6 a caminar arriba y abajo por la pequefia celda,
buscando algtn fallo de construccidn para poder escapar -.

- /Malditos!. [Solo eran dos pero nos han engariado! -gruii6 el bribon -.

- Seguramente aqui vive un ilusionista -comentd Kaz -.

- .Y qué es un ilusionista?

- Es un tipo de mago que estudia el arte de crear ilusiones y engarios, cosas que no existen,
como esos guardias de antes.

- Espero que el cazador de brujas nos saque de aqui por que si no lo tenemos crudo, ya
hace demasiado que estamos aqui encerrados.

- Espero que si -dijo Féanor -. Este sitio me da claustrofobia.

- jChiton! -aviso el enano -. Se acerca alguien.

Al principio Kaz no oy6 nada, pero poco a poco fue distinguiendo unos pasos que se acercaban
lentamente. Intentd vislumbrar algo por la oscuridad, pero carecia de la vision adaptada a la
oscuridad del elfo o el enano.
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- jAragorn! -gritd de repente Féanor. Verdaderamente el cazador de brujas se acercaba hacia
ellos, y para sorpresa suya llevaba en la mano un manojo de llaves.

- Por fin os encuentro.

- jAragorn, no nos has defraudado!

- Por vuestra culpa no he podido encontrar antes al brujo.

- Ya te ayudaremos nosotros a buscarlo. Pero, ;como nos has encontrado?

- He tenido un encuentro con dos hombres -les dijo mientras les ensefiaba algunos
moratones en la cara y las manos heridas -. Después de reducirlos me han dicho donde
estabais.

- Perfecto, pero ahora sdacanos -le interrumpi6 Clidfort -.

El cazador intentd abrir la puerta con todas y cada una de las llaves, hasta que al final dio con la
correcta. Los cuatro salieron presurosos de la celda. Un chillido les llam¢ la atencion. Con paso
raudo se dirigieron donde provenian. Kaz fue el primero en llegar, y pudo ver sorprendido que en
una celda habia dos jovenes muchachas encerradas.

- jPor favor, sacadnos de aqui! -suplico una de ellas -.

- /Quiénes sois? -preguntd desconfiadamente el bribon -.

- Somos de Olekstown, el gigante nos secuestro pero en realidad era un hombre normal.
Nos encerro aqui hasta que cediéramos a... - 1a chica se entrecortd de repente -.

- Me lo imagino...; Sabéis alguna cosa de ese hombre?

- No demasiado...tiene dos secuaces que trabajan para él y puede hacer que aparezcan
cosas fantasticas, pero no son reales.

- Sacalas de aqui Aragorn.

El cazador de brujas removio entre las llaves hasta que encontré la necesaria. Cuando estuvieron
todos fuera de las celdas, condujo a las chicas hasta el exterior, y le pidieron a Rick que las trajese
de vuelta al pueblo.

- Volvamos dentro, aun hemos de quemar a un brujo -dijo el cazador de brujas cuando las
chicas se hubieron ido -.
- Y encontrar un suculento botin -puntualizo Clidfort -.

Los cinco entraron de nuevo en la mansion y subieron al piso de arriba, en donde Aragorn creia que
se encontraban los aposentos del mago. Mientras Kaz seguia al resto del grupo, sintio que se le
ponia la piel de gallina. Una extrafia sensacion le recorrid todo el cuerpo; era como si notase un
extrafio frio que le inundaba de poder. Poco a poco todo fue remitiendo, hasta quedar en un vago
sentimiento de nostalgia.

- ¢Ocurre algo humano? -le pregunt6 el enano -.

- No, no, no pasa nada...

- Eres raro. Claro, tantas horas leyendo libros te han chamuscado el cerebro.

- /No estan! -exclam6 Aragorn. Kaz empezo a volver a la realidad, y se dio cuenta que el
cazador sefialaba unas cuerdas tiradas en un rincén del pasillo en donde se encontraban.
- jLos dos guardias se han escapado, y se han llevado los arcabuces!. Tenemos que
encontrarlos antes que avisen al brujo!
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- Ya debe ser demasiado tarde -dijo el elfo -.

- Encontremos el botin que vamos buscando y salgamos de aqui -opin6 Clidfort

- Si el cazador quiere matar al mago, ;que lo mate él solo!

- Estas palabras te condenaran en el juicio final delante de Sigmar.

- /Que le den a Sigmar!. ;Yo vivo el presente!

- Te podria enviar a la hoguera por lo que acabas de decir -1a voz del cazador de brujas se
convirtid en un gélido susurro -.

- jInténtalo, maldito fanatico!

- jQuemards en la hoguera hereje!

- jAqui lo unico que quemara en una hoguera sera la carne que me zamparé cuando salga
de aqui!. -bram6 el enano -. jAdemads, con éste griterio ya debe hacer horas que saben de
nuestra presencia!

- Gotrek tiene razon -dijo Féanor -. Dejad vuestras diferencias para mas tarde, ahora no es
el momento para esto.

Con malas miradas, entraron lentamente por la puerta del medio. Ante ellos se desplegaba una gran
biblioteca. Multitud de estantes se apinaban por las paredes, asestados de libros antiguos y
grimorios de magia. Los cinco empezaron a registrar la habitacion, en busca de algo de valor. Al
cabo de un rato el enano les llamo:

- He encontrado unas escaleras -anuncio. Cuando todos se acercaron, pudieron ver que
detrds de unos estantes llenos de libros se escondian unas escaleras de caracol.

- Esperad, podriamos coger algun libro, nos podrian pagar bien por ellos -sugiri6 el bribon.
- Sera mejor que no toques nada de eso, quien sabe los oscuros poderes que pueden
albergar -Aragorn no admitia discusion -.

Kaz se fij6 por un momento en el cazador de brujas. Aunque debia tener unos treinta afos, ya
poseia algunas canas en el cuero cabelludo. ;Seria algin truco del mago?, ;o aln estaba aturdido
por su reciente sensacion?. Fuese lo que fuese, no era importante en ese momento, por lo que no
penso mas en tonterias. Comenzaron a subir por las escaleras, cuando Féanor que iba en cabeza dio
un grito de alarma mientras hacia retroceder a los demas.

- jCuidado, un derrumbamiento! Mientras un ruido parecido al retumbar de mil caballos se
iba incrementando, el elfo logro hacer retroceder a sus comparieros, que cayeron al suelo a
trompicones.

- [Malditas construcciones de los umgis! -se quejo el enano -. ;No aguantan ni la brisa del
viento!

Poco a poco se fueron levantando, mirando las escaleras de caracol. El acceso estaba
completamente taponado por una montafia de guijarros y no parecia que se pudiese seguir por alli.

- Tendremos que volver atras -dijo de mal humor Clidfort -.

- Esperad un momento -Kaz volvia a tener una extrafia sensacion: los pelos de la nuca se le
habian erizado. Se acerco al monton de piedras y las observo, tenian un ligero tono amarillo.
Cuando se dispuso a tocar un guijarro, vio que se trataba de un espejismo, no existia -.

- Tan solo es una ilusion, nos han intentado engariar.

- /Maldito sea! -Aragorn se empezaba a poner nervioso por las triquinuelas del mago -.
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- Continuemos -ordend el bribon -. Quiero salir de aqui lo antes posible.

-8-

Se dirigieron tan rapido como pudieron a las caballerizas, casi tropezando los unos con los otros.
Llegaron justo a tiempo para ver como una diligencia salia rauda de la mansion. Los dos guardias
tiraban de sus riendas y el mago estaba en su interior.

- jCojamos los caballos y persigamoslos! -dijo Aragorn -.

El y Féanor montaron en un caballo que no tenia riendas, pero sabia que su amigo podia cabalgar de
esta manera. Aragorn mont6 otro caballo, mientras Clidfort instaba al enano a subir a otro. Gotrek
gruié su oposicion a cabalgar en uno de esos animales, pero el bribon azuzo al caballo para que
galopase antes que se pudiera bajar. Los cinco salieron rapidamente en persecucion de la diligencia,
que les llevaba una buena ventaja.

Kaz estaba asustado. Aunque sabia cabalgar bien, el hecho de no tener riendas y sujetarse solamente
a la crin del caballo le atemorizaba. Intentaba no caerse mientras Féanor iba disparando flechas,
pero debido al movimiento del caballo las erraba casi todas, aunque alguna se clavé en la estructura
del vehiculo. Mientras el elfo intentaba dar en el blanco, intent6 girarse para poder ver a sus otros
compaiieros. El cazador de brujas se acercaba poco apoco a la diligencia, mientras el bribon
intentaba mantener en equilibrio al asustado enano. Un guardia se levant6 del asiento del conductor
sosteniendo un arcabuz. El y el elfo se intercambiaron una andana de disparos, hasta que
finalmente, un muy afortunado tiro se clavd en el cuello de su caballo. El joven humano intent6
agarrarse al encabritado animal, pero ¢l y su compafiero cayeron al suelo dolorosamente. Cuando
volvid a abrir los ojos el animal yacia muerto delante de él. Féanor estaba levantado, sacudiéndose
el polvo de las ropas. Le ayudo a levantarse, y notod que le dolia mucho la espalda.

- Sigamos en su direccion -le dijo el elfo mientras sefialaba la distante persecucion, acto
seguido los dos corrieron en pos de sus compatfieros -.

Aragorn espole6 su montura hasta llegar al lado de las riendas de la diligencia. Con un salto se
abalanzé encima de uno de los caballos que tiraban de ella. Mientras intentaba mantener el
equilibrio, desenfundd una daga de su cinturéon y empezo a cortar las riendas. Un chasquido seguido
de un intenso dolor le hizo parar: el conductor lo estaba azuzando con un latigo. Haciendo acopio de
una gran fuerza de voluntad, siguid con su tarea mientras le flagelaban la espalda.

Con gran destreza, Clidfort se puso de pie en su caballo, apedndose en el techo de la diligencia. Un
guardia se gird apuntandole con su arcabuz, pero lo desarmo de una patada antes que pudiera
disparar. Con otra patada le parti6 la mandibula y lo lanz6 fuera del vehiculo, partiéndose el cuello.
El conductor dejo de atacar al cazador de brujas para encararse a ¢l. Con un rapido movimiento de
mano hizo que el latigo se enrollara alrededor de su mufieca. El bribon gimi6 de dolor cuando sintié
que le laceraba la carne, pero asio firmemente el latigo con la otra mano y atrajo al hombre hacia él.
Este intento resistirse, pero su mayor fuerza acabo por prevalecer. Cuando consigui6 que el guardia
se encontrara delante de €I, le clavo una daga en el pecho con la mano libre.
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Gotrek rezaba para no caerse mientras Clidfort le abandonaba con el caballo. El no tenia ni idea de
cabalgar en esos enormes animales. Mir6 por la ventanilla de la diligencia y vio que el mago se
encontraba en su interior, escuchando preocupado el ruido de lucha que acontecia encima suyo.
Haciendo acopio de valor, se lanz6 con todas sus fuerzas contra la ventana, que se rompié en mil
pedazos. A duras penas pudo pasar a través de ella, pero el final cayd rodando al interior. El mago
se lo quedd mirando con actitud perpleja. Sin dilacion, el enano le propind un tremendo pufietazo en
la cara, rompiéndole la nariz y tumbandole en el suelo.

Aragorn acabo de cortar las riendas, haciendo que los caballos siguieran adelante mientras la
diligencia se iba frenando progresivamente. Finalmente pudo volver a apearse en el suelo, llamando
a los otros. Clidfort salté del techo del vehiculo delante de €1, y los dos se dispusieron a abrir la
destrozada puerta. En el interior solo les esperaba un aturdido enano.

- ;/Donde esta el brujo? -le inquirio el cazador de brujas -.
- No lo sé... Ha desaparecido de repente sin dejar rastro.
- Maldito, siempre huyendo cobardemente.

Los tres rastrearon el bosque en busca del mago, pero no encontraron ninguna sefial de ¢l. Clidfort
rode6 un enorme arbol mientras buscaba. Un corpachén ataviado de negro cayo delante de él.
Apenas pudo agacharse para esquivar un golpe de espada que lo hubiese matado. Intento
desesperadamente desenfundar la suya, pero el atacante lo derrib6 de un pufietazo. Rodo por el
suelo para evitar los golpes que le iba asestando. Finalmente pudo desenfundar su arma, bloqueando
a duras penas un tremendo golpe que iba dirigido a su cabeza. Tubo que afianzar la espada con
ambas manos para poder aguantar su gran fuerza. Sabiendo que no ganaria el combate gritd con
todas sus fuerzas para llamar la atencion de sus compafieros. Justo cuando creia que no podria
aguantar mas, oyo unos pasos que se acercaban hacia ellos. El hombre de negro también supo de su
presencia, y se alejo de un salto antes que Aragorn le pudiera clavar su arma. Clidfort se puso en pie
trabajosamente y observo a su alrededor. El cazador y el enano estaban a su lado, mirando al
hombre. Se fij6 en su contrincante, y vio que era el mismo que los habia atacado en Kemperbad.
Poco a poco los tres lo rodearon, intentando traspasar sus defensas. Aunque eran tres contra uno, el
extrafo se defendia bien, obligandolos incluso a retroceder. El bribén se arrojé hacia él, pero éste se
apart6 de la acometida haciendo revolotear la capa delante suyo. La espada desgarro la capa, pero
ésta hizo que perdiera momentaneamente el equilibrio al verse bloqueada su vision. Solo la
actuacion de Aragorn, que obligo al enemigo a retroceder, impidié que lo ensartase.

Kaz siguio a duras penas al elfo, le dolia mucho la espalda. Por el camino habian encontrado el
cuerpo inerte de uno de los guardias, por lo que esperaba que les hubiesen dado alcance. Féanor
rodeo la vacia diligencia dirigiéndose hacia donde escuchaba los gritos de combate. Pronto los dos
pudieron ver dentro del bosque que sus compafieros luchaban contra un extraio vestido de negro.
Ellos también entraron en el combate. Ahora eran cinco contra uno, y parecia que el hombre tenia
mas problemas para defenderse de ellos.

Un crujido hizo que todos dirigieran su vista hacia un arbol que se abalanzaba encima de ellos. A
duras penas pudieron apartarse de su trayectoria, rodando por el suelo. Cuando Kaz se levantd, vio
que el causante de el ataque era el mago, que se dedicaba a incendiar los arboles de la zona. Su
rostro estaba congestionado por la ira e iba amenazandoles de muerte y dolor. Corrid para esquivar
al siguiente arbol, haciendo los demas lo mismo. El calor de las llamas hizo que empezara a sudar,
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alejandose del mago para evitar el fuego. El Ginico que no retrocediod fue el enano, que avanzo
firmemente hacia el mago. Este intentaba hacer otro hechizo para detener al molesto enano, pero no
pudo acabar de pronunciar el sortilegio, ya que una daga se clavé una y otra vez en su pecho.

Todos salieron como pudieron del bosque en llamas, dirigiéndose hacia la diligencia.

- Es una pena que se esté quemando... - se quejo Clidfort -.

- (El bosque? -le pregunt6 Féanor -.

- No, el cuerpo del mago. Seguro que llevaba muchas cosas de valor encima.

- Por cierto -dijo Kaz -. ;Y el hombre de negro? Todos miraron a su alrededor, pero no
vieron nada.

- No lo sé...

- /Quién era?

- Creo que era el mismo hombre que nos ataco en Kemperbad.

- Claro... Gotrek le dijo que nos dirigiamos a Sylvania, nos debe haber seguido hasta aqui.
- Yo no tengo la culpa humano -refunfufi6 el enano -.

- /No, no!. Has sido muy valiente matando al mago, resistiendo ese infernal calor.

- En las forjas de mi Karak hacia mucho mas calor. Nosotros, los naugrim, somos mas
duros que vosotros los umgi.

- No perdamos el tiempo -les apremio el bribon -. Tenemos que encontrar un botin.

-9-

Aunque pusieron mucho énfasis en la busqueda, no pudieron encontrar ningun botin en la mansion.
El maldito mago lo habia escondido demasiado bien. Cuando finalmente desistieron, al cabo de dos
dias, quemaron toda la casa por peticiéon de Aragorn.

Una vez de vuelta en Olekstown, informaron a sus habitantes de que en realidad el gigante era un
mago ilusionista que los espantaba para ganarse la vida. También les dijeron que habian descubierto
que actuaba en mas pueblos de esa zona aparte del suyo.

Después de unos dias de bien merecido - y gratuito - descanso, emprendieron de nuevo el viaje
hacia el noreste, dirigiéndose a Sylvania. Viajaban con la diligencia que habian robado al mago y
reparada de los desperfectos del combate, aunque al enano no le gustaba mucho esta forma de
transporte.

Al cabo de unos dias llegaron a la ciudad de Wurtbad. Aqui la gente era mas cerrada que en el sur,
mirando con suspicacia al grupo. La ciudad estaba completamente amurallada, con bastiones y
torres de vigilancia por todas partes. A medida que se iban internando en el norte, la peligrosa
influencia del Caos se notaba cada vez mas. Ademas, Wurtbad siempre habia sido uno de los
primeros objetivos de los condes vampiro cuando intentaban conquistar el Imperio. Una vez alli
compraron comida y armas para matar a vampiros: estacas, simbolos religiosos y ajos. También
adquirieron abrigos, para poder soportar el crudo frio del Sylvania. Clidfort empez6 a preocuparse
por el dinero que habian ganado, ya que desaparecia con rapidez.

Viendo su objetivo cada vez mds cerca, los cinco continuaron su viaje.
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