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La noche se cernia sobre las angostas calles de Altdorf, mientras de las alcantarillas y canales surgia
un aroma hediondo, mezcla de basura, detritus y animales en descomposicion. Féanor caminaba con
Gotrek y Kaz, todos atentos a cualquier peligro que se les pudiese abalanzar encima. Altdorf se
convertia en una ciudad peligrosa durante la noche: prostitutas y delincuentes, ladrones y asesinos,
mutantes y mancillados por el Caos; todos deambulaban libremente por la noche en las sucias
calles. Los guardias que patrullaban la ciudad solamente lo hacian por los barrios menos peligrosos,
y daba la casualidad que ellos se encontraban en uno de peligroso.

Se dirigian a una cantina llamada "El rincon del viajero", que se encontraba en un angosto callejon
del barrio portuario. Se perdieron dos veces, pero al fin las indicaciones que les habia hecho
Clidfort les llevaron hasta el herrumbroso local. No iban alli por diversion, estaban trabajando otra
vez para Sweitztimfer, ya que a éste le agradé como hicieron su ultimo trabajo. La mision era
sencilla: debian matar a un comerciante llamado Graham Rohemmer, haciendo parecer que el
motivo del asesinato fuese un robo. Al elfo no le gustaba matar a sangre fria una persona a la que no
conocia de nada. Cuando atacé a la banda de Riazzo, sabia que el lider y sus seguidores eran un
atajo de delincuentes a los que no les preocupaba matar, pero ahora era diferente. Se disponia a
matar a un noble comerciante, del cual no sabia nada, ni tan solo el motivo de su prematura muerte.
El elfo penso con tristeza que el destino lo habia arrastrado otra vez a una situacion en la cual no
queria participar. Al humano y al enano no les parecia importar lo que iban a hacer ésa noche.
Segun la informacion que les habia facilitado el bribon, Rohemmer era un luddpata que visitaba
habitualmente el local hacia el que se dirigian. Esperaban encontrarlo dentro para seguirlo i matarlo
en la oscuridad de las calles.

Al cabo de un rato se encontraban delante de la cantina. La cantina no ofrecia un aspecto muy
acogedor: las ventanas estaban tan sucias que no dejaban pasar ni un rayo de luz a través de ellas,
las paredes de tosco ladrillo se encontraban en precarias condiciones y un herrumbroso cartel
colgaba chirriante, mecido por la brisa nocturna. En el cartel se podian apreciar unas palabras casi
borradas por la accién del humo y la lluvia: "El rincén del viajero".

- Bien, ahora que ya hemos llegado sera mejor que sigamos con el plan -la voz melddica del
elfo rasgo el silencio -, t Gotrek quédate aqui afuera mientras Kaz y yo entramos en busca
de Rohemmer.

- No estoy de acuerdo elfo, no quiero quedarme aqui afuera pasando frio y haciéndome
pasar por un mendigo - el enano cruzd los brazos sobre el pecho, dando a entender que no
queria negociar -.

- Piensa que el hecho de que Kaz y yo sepamos jugar al poker y tu no, ha sido lo que ha
determinado que nosotros entrasemos -el elfo hablaba pacientemente -.

- Si -corrobor6 el humano -, recuerda que ése tal Rohemmer juega partidas ilegales de
poker, y para acercarnos a él tenemos que participar en ellas. Y también estd el hecho de
que necesitamos a alguien que vigile la puerta por si el comerciante entra o sale de la
cantina. El enano se empezo a mesar la larga barba, al mismo tiempo que pateaba el suelo
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nerviosamente con el pie derecho.

- Bueno, me quedaré aqui afuera -el enano no parecia muy convencido de lo que decia -.
Seguro que la cerveza humana que sirven aqui dentro estd muy aguada y no vale la pena ni
probarla.

Intercambiando una picara mirada, el elfo y el humano le entregaron a su compafiero sus armas para
no llamar la atencidon. Con paso firme los dos se dirigieron a la puerta del local.
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El joven aprendiz golpe6 siete veces la puerta con los nudillos. Cuando los dos creian que no les
abririan, una ventanilla se abri6 para dejar al descubierto dos ojos oscuros.

- /Qué queréis? -les preguntd una voz tosca -.
- Para pasar piensa en Ranald -Kaz rez6 para que la contraseia que les habia facilitado
Clidfort fuese la correcta -.

Los ojos les escudriniaron desde el otro lado de la puerta. Al cabo de un rato la ventanilla se cerrd de
repente y la puerta se abrié de par en par, apareciendo delante de ellos un hombre viejo y obeso que
les hizo un gesto para que entraran. Las canas le decoraban el poco cabello que le quedaba, y el
traje gastado que vestia parecia incapaz de albergar la barriga del hombre. El elfo pens6 que estaba
en consonancia con su ruinoso local.

Al entrar al local les invadieron un alud de sensaciones: humo de tabaco, olor a cerveza y otras
substancias prohibidas, y un gran estruendo provocado por toda la gente que habia dentro. La mitad
estaban borrachos, como observaron los dos compaifieros. La cantina por dentro no era tan ruinosa
como la fachada, e incluso estaba bien cuidada, con estantes llenos de botellas de licor bien
alineadas.

La puerta se cerr6 detras de ellos y el duefio del tugurio se dirigio a la barra para servir a los
ansiosos parroquianos que le esperaban. El elfo y el joven se dirigieron a la barra. Kaz estaba
extrafiado de ver que no se jugaba a ningln tipo de juego.

- Perdone -¢l elfo levant6 la mano a la vez que intentaba llamar la atencion del atareado
camarero. Al cabo de cinco minutos el obeso hombre repar6 en la pareja que le llamaba.

- /Que queréis? -les pregunto -.

- Dos cervezas -respondio el aprendiz -. El hombre les sirvio rapidamente dos jarras
rebosantes de espumosa cerveza. El elfo se quedo mirando su contenido,; no le gustaba la
agria bebida, ya que su paladar estaba acostumbrado al sabor del delicioso vino élfico.

- Por cierto, estabamos buscando un buen lugar en el que jugar al poker, con apuestas -
Kaz apuro la cerveza mientras dejaba una bolsa llena de monedas en la barra -. El hombre
mir6 la bolsa y después a los dos compaiieros.

- Seguidme -les dijo con un susurro -.

El viejo se abri6 paso con su barriga a través de la multitud mientras los dos le seguian. Al llegar a
un estante lleno de botellas vacias se par6 y lo aparto, mostrandoles un pasadizo oculto. Ningin
cliente mostrd especial interés en lo ocurrido, pues ya estaban acostumbrados a ello.
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- Subid las escaleras que encontraréis al final del pasadizo -con un ademan, el hombre les
indic6 que entraran y una vez ellos dentro, volvid a ocultar el pasadizo con el estante -.
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Los dos subieron unas angostas escaleras hasta una pequefia sala. Estaba bien iluminada y no
reinaba en ella un ambiente tan barriobajero como en la cantina. Alrededor de una gran mesa se
encontraban cinco personas, todas jugando al poker. Un muchacho larguirucho se levanto y les
indico dos sillas que estaban libres.

- Entran dos nuevos jugadores. Hola, me llamo Tabrek, supongo que conoceran las reglas
del juego, ;verdad? -les pregunt? -.

- Si, si, conocemos bien el poker -le contestd Kaz -.

- Perfecto, apuestas a diez coronas de oro la partida.

Los dos se sentaron y cogieron las cartas que les habian repartido. El elfo mir6 a los jugadores que
le rodeaban. A su derecha se encontraba un hombre de mediana edad y baja estatura que vestia
buenas ropas. Por su forma de vestir podria ser perfectamente Rohemmer. Observo a otro individuo.
Este era parecido a Clidfort, vestia de forma similar y llevaba el mismo estilo de bigote del bribon,
aunque no era tan corpulento. Dudaba que ése fuese el rico comerciante. El siguiente individuo era
otro hombre de unos cincuenta afios que lucia una curiosa perilla. Tampoco éste se parecia al
hombre que buscaba. El altimo jugador era un joven pelirrojo muy delgado y enclenque que vestia
unas lujosas ropas. Aunque podria ser Rohemmer, era demasiado joven. El elfo esperaba encontrar
alguna pista durante la partida que le indicase quien era el mercader, aunque empezaba a dudar que
éste se encontrase presente.

Féanor observo su mano, no era muy buena -Kaz le habia ensefiado a jugar a éste juego durante su
estancia en la posada "El dragdn dorado" -. Esperaba que su compatfiero tuviese mas suerte.

- Escalera de colores -exclamo con una sonrisa el hombre que se parecia a Clidfort -.

Con una mano cogio todas las monedas que se habian dispuesto en el centro de la mesa, incluidas
las de Kaz y Féanor. Tabrek volvi6 a repartir las cartas entre todos los jugadores. El elfo volvio a
observar su mano, era mejor que la anterior, pero el hombre parecido a Clidfort se le adelanto.

- Otra escalera de colores amigos, creo que la suerte me sonrie ésta noche -dijo mientras
acariciaba un amuleto con forma de "X"-.

La buena suerte del hombre dur6 otras dos partidas, hasta que el joven pelirrojo observo que estaba
haciendo trampas. Amenazado por cuatro dagas, el hombre se march6 avergonzado y sin una
moneda, al mismo tiempo que murmuraba una oracion a Ranald. La partida continud y el elfo captod
con su aguda vision dos figuras en las que no habia reparado. Se encontraban sentadas en un oscuro
rincon de la sala, envueltos en las sombras. Pero éstas no impidieron observar al elfo con su vision
nocturna que estaban armados con espadas y parecian muy corpulentos, guardaespaldas
seguramente. Entonces se acordd que Clidfort les habia advertido que Rohemmer siempre iba
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acompafiado por dos guardaespaldas. Esto simplificaba mucho su trabajo, ya que ahora sélo tenia
que ver con que jugador se iban los gorilas, ése seria Rohemmer. El elfo sonrio y miré la nueva
mano que le habian repartido.
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En el piso de abajo dos oscuras figuras se agazapaban también en las sombras, alejada de la ruidosa
muchedumbre.

- Asi que vistes a ése elfo en tu refugio.

- ;Si!. Seguro que era él, lo he reconocido en cuando ha entrado.

- Y me has dicho que le acompariaban un enano y un hombre corpulento que luce un
peculiar bigote.

- /Si, sil. Los tres iban juntos, los segui, y vi que les acompanaba también un joven alto y
delgado.

- Que es el mismo que ha entrado ahora con el elfo, jverdad?.

- No estoy demasiado seguro, pero creo que si.

- ;Son buenos guerreros?

- ;Ya lo creo!. [Los aniquilaron a todos!. También a él -la figura mas pequeiia de estatura
remarco la palabra con énfasis -.

- ¢Sabes como se llaman?

- Creo que ol que alguien gritaba el nombre de Gotrek mientras.... -la voz se interrumpio de
repente -.

- ;Mientras huias verdad?

- Si... - la segunda voz sonaba avergonzada -.

- Tranquilo, ser sensato no es de cobardes, solo los locos no sienten el miedo. Es un viejo
dicho de mi tierra.

- Yaveo... ;jEntonces me ayudards?

- Si muchacho, te ayudaré, y creo que podremos sacar un buen pellizco de todo esto. Por
cierto, jcomo te llamas?.

- Thomas.
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- jRapido Gotrek!. jLevantate!. Ya hemos encontrado a Rohemmer -la voz del joven
aprendiz sonaba tensa -.

- No sé si podré correr mucho, el frio se me ha calado hasta en los huesos -refunfui el
enano -.

Cuando los dos ya asian otra vez sus armas, se aventuraron a seguir lo mas sigilosamente que
pudieron a Rohemmer y los dos corpulentos hombres que lo acompafaban. Su objetivo se alejaba
de ellos por las oscuras calles portuarias.

Después de que el tramposo fuese amablemente invitado a abandonar la partida el elfo habia hecho
gala de la suerte faérica que distinguia a los de su raza. Habian ganado un total de cincuenta coronas
de oro, y cuando los dos guardaespaldas siguieron al hombre con perilla que se retiraba de la partida
los dos supieron que habian encontrado a su objetivo.
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Durante un buen rato los estuvieron siguiendo hasta que el hombre se par6. Estaba hablando con
una sefiorita, seguramente prostituta.

- Tenemos que atacar ahora que esta distraido -propuso el joven humano -, yo les distraeré
mientras vosotros hacéis la faena, ;de acuerdo?

El enano asintid, pero el elfo no; no estaba preparado para lo que iba a hacer. Kaz sali6 de las
sombras al encuentro de los individuos mientras el enano y el elfo se escabullian entre la oscuridad.
Uno de los guardaespaldas lo vio acercarse y puso una mano sobre la empufiadura de su espada.

- /Qué quieres? -le impreco -.

- No se alarme, tranquilo. Solo queria preguntarle por donde cae...- Kaz dud6 qué decirle a
¢ése gorila - la posada "El dragon dorado". ;Lo sabe usted?. Es que me he perdido, ;sabe?.
- Piérdete, idiota -1a respuesta fue contundente -.

Con un silbido, una flecha se clavo en el brazo izquierdo del guardaespaldas, que cay6 de rodillas al
suelo mientras se sujetaba la flecha con la mano derecha. Kaz aprovechd que estaba indefenso para
desenfundar una daga y clavarlsela en el cuello. Empez6 a brotar un torrente de sangre que manché
la mano del joven. Con un grito de panico que sobresaltd momentaneamente a todos, la mujer con
la que Rohemmer habia estado hablando huy6 de la refriega tan rapidamente como pudo. El otro
guardaespaldas desenvaino la espada, pero poco pudo hacer, ya que de las sombras de su lado
surgid el enano blandiendo el martillo de guerra. Con un barrido le rompid una pierna al
sorprendido humano, y una vez tendido en el suelo lo machaco hasta convertirle en una pulpa
sanguinolenta.

Mientras tanto nadie le tenia que decir a Graham Rohemmer que tenia que correr por su vida. El
elfo le disparo6 una flecha, pero fallo. El enano sali6 corriendo en pos de ¢él, mientras sus botas con
punta metalica hacian un estruendo horrible. Aunque cortas, las piernas de Gotrek se movian
rapidamente y pronto dieron alcance al mercader que resoplaba para continuar corriendo; los afos
habian hecho mella en ¢l y lo habian condenado.

El elfo se acerco al joven humano, que contemplaba sus manos manchadas de sangre.

- Me siento sucio y ruin -le dijo a su compaiiero elfo -.

- Si no lo hubieses matado tu, él te habria matado a ti -le respondi6 F€anor en un tono
tranquilizador, aunque ni ¢l mismo creia ésas palabras. El enano se acerc6 hacia ellos
jadeando y corriendo.

- Vayamonos antes de que alguien encuentre los cuerpos -pronunci6 con dificultad el enano.
- ;/Has hecho que pareciese un robo? -le pregunto el elfo. El enano levant6 una pequefna
bolsita que llevaba en la mano.

- Treinta coronas mas para la coleccion -contesto sonriente -.
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Una figura se mantenia agazapada en las sombras mientras observaba al trio. Si alguien hubiese

pasado por su lado ni lo hubiese visto, ya que cuando ¢l se escondia parecia que se fundiese con las
sombras; tal era su arte. Vio como luchaban y actuaban, y supo que no eran contrincantes para €l.

- Ya lo creo que ganaré un buen monton de oro por éstas cabezas, ya lo creo... - musito -.
La figura se arrebujo en la negra capa y los siguio. Ellos ni se dieron cuenta de que los seguian, tan
contentos estaban por su triunfo. El podia haber matado a aquel desdichado y a sus guardaespaldas
mucho mas rapida y silenciosamente que ellos, pero al fin y al cabo, €l era un profesional y ellos no

-penso -. Con una sonrisa triunfal los siguid al mismo tiempo que musitaba para si mismo:

- La veda ha sido abierta.



	Juego Mortal (Los relatos de Khirlak Grundson 1)

