Bellotas magicas

Aunque es bien sabido entre las gentes del Viejo
Mundo, que los Halflings no son tan ingeniosos
como los enanos a la hora de inventar objetos que le
ayuden en la guerra, estos pequefios destacan por
algo que los enanos nunca han logrado realizar: la
peregrinacion.

Los halflings, desde hace cientos de aifios,
vagabundeaban de un lado hacia otro, algunos por no
ser aceptados entre los humanos, y otros por el placer
de viajar. Esta es la consecuencia de que ha dia de
hoy, aunque los Halflings no salgan de la Asamblea,
pasen todo el dia chismorreando y comiendo y
bebiendo (; y volviendo a comer!) con todos los
viajeros que se dignan a entrar en esta region.

Unos de los patrimonios que han heredado los
Halflings de sus viajes, han sido sin duda las
leyendas y los mitos. Siempre cuentan historias y
relatan hazafias para sorprender a jovenes y pequeiios
(cosa que no agrada a los ya viejos halflings).

Una leyenda que pulula desde siempre entre estos
Halflings, y que apenas es conocido por sus vecinos
Imperiales, es acerca de las Bellotas Magicas.

Las Bellotas Magicas solo se encuentran en el
temible Bosque de las Sombras, donde la oscuridad
que la carcome ha creado (o mejor dicho,
corrompido) lo que antes habia sido un gran Bosque.
Estas Bellotas Magicas eran usadas por los Halflings
desde antafio como proteccion contra los monstruos.
Lanzando una de ellas contra uno, podia tener un
efecto realmente explosivo, que nada tenia que

- o envidiar de las bombas
de ingenieria enanas.
Pero como todos los
, objetos corruptos por el
' caos, no siempre se
,obtenian el mismo
efecto....

A dia de hoy, es dificil
ver a un Halfling con
una bellota magica.
Seria dificil que uno de
estos fuera al Bosque
- de las Sombras para

recogerlo, mas dificil

—
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aun después de la Tormenta del Caos.

No obstante, muchos de estos conservan algunas
bellotas magicas, como patrimonio de sus ancestros.
Con un poco de labia (y de dinero y de comida...), un
halfling podria hacerse con uno de estos ansiados
objetos magicos.....

Siempre que una persona lance una Bellota Magica
contra alguien (o algo) con fuerza, primero realiza
una tirada de HP, y si la supera, tira 1D10 en la
siguiente tabla. Una vez se lanza por primera vez la
bellota magica, si todavia se conserva, dejara de tener
cualquier poder magico que poseyera.

Las bellotas magicas del Bosque de las Sombras
suelen ser el doble de grandes que una normal. Suele
ser de color negra o verde muy oscura, lo cual a
veces se las confunde con bellotas podridas. Tienen
carga 1.
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