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HA HP F R Ag I V Em 
+25% - +20% +15% +15% +5% +20% +5% 

A H BF BR M Mag PL PD 
+1 +5 - - - - - - 

 
Habilidades: Código secreto (Templario), Esquivar, Hablar Idioma (Kislevita o 
Nórdico), Intimidar*, Lengua secreta (Jerga militar), Montar, Percepción, Sabiduría 
académica (Estrategia y Tácticas), Sabiduría académica (Historia/Religión), Consumir 
alcohol. 
 
Talentos: Desarmar, Especialista en armas (a dos manos), Frenesí*, Golpe poderoso, 
Intrépido, Montar con los tobillos  
 
* Se elige una entre Intimidar(Habilidad) o Frenesí (Talento) 



Accesos: Caza vampiros, Escudero, Herreruelo, Sargento, Señor Noble, Sacerdote 
(Ulric), Sacerdote Ungido (Ulric) 
 
Salidas: Caballero del Circulo Interior, Capitán, Caza Vampiros, Iniciado, Señor Noble, 
Héroe 
 
Equipo: Martillo de dos manos, Armadura pesada (Placas Completa sin casco), 
Símbolo religioso (Ulric), 15 Co, Destrero con silla y arreros. 
 
 
�!�"����������!�"����������!�"����������!�"�������������3�3�3�3�����
����������������#�����
����������������#�����
����������������#�����
����������������#���������
Con este talento puedes montar sobre una montura y atacar con armas de dos manos sin 
penalización (cosa que de otra forma no seria posible) 
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HA HP F R Ag I V Em 

+25% - +15% +15% +15% +10% +15% +5% 
A H BF BR M Mag PL PD 
+1 +5 - - - - - - 

 
Habilidades: Esquivar, Hablar idioma (Árabe y otra cualquiera), Leer/Escribir, Lengua 
secreta (Jerga militar),  Mando, Montar, Percepción, Sabiduría académica (Historia) 
Sabiduría académica (Estrategia/tácticas), Sabiduría académica (Genealogía/Heráldica o 
Religión) 



 
Talentos: Audaz, Especialista en armas (a dos manos), Especialista en armas 
(Caballería), Etiqueta, Golpe poderoso. 
 
Accesos: Escudero, Herreruelo, Señor Noble 
 
Salidas: Caballero del Circulo Interior, Capitán, Caza Vampiros, Iniciado, Señor Noble 
 
Equipo: Arma a dos manos, Lanza de caballería, Armadura pesada (Placas Completa), 
Escudo, Símbolo religioso, Ropas de noble, 25 Co, Destrero con silla y arreros. 
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HA HP F R Ag I V Em 
+25% - +15% +15% +15% +5% +15% +10% 

A H BF BR M Mag PL PD 
+1 +5 - - - - - - 

 
Habilidades: Esquivar, Hablar idioma (Reikspiel y otro cualquiera), Leer/Escribir, 
Lengua secreta (Jerga militar),  Mando, Montar, Percepción, Sabiduría académica 
(Historia) Sabiduría académica (Estrategia/tácticas), Sabiduría académica 
(Genealogía/Heráldica)  
 
Talentos: Audaz, Especialista en armas (Mayal), Especialista en armas (Parada), 
Especialista en armas (Caballería), Etiqueta, Golpe letal 



 
Accesos: Escudero, Herreruelo, Señor Noble 
 
Salidas: Caballero del Circulo Interior, Capitán, Caza Vampiros, Iniciado, Señor Noble 
 
Equipo: Arma de mano de la mejor calidad, Mayal, Lanza de caballería, Arma de 
parada, Armadura pesada de la mejor calidad (Placas Completa), Escudo de la mejor 
calidad, Ropas de Noble, Símbolo religioso, 50 Co, Destrero con silla y arreros. 
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HA HP F R Ag I V Em 
+25% - +15% +15% +15% +5% +20% +5% 

A H BF BR M Mag PL PD 
+1 +5 - - - - - - 

 
Habilidades: Esquivar, Hablar idioma (Khazalid y otro cualquiera), Leer/Escribir, 
Lengua secreta (Jerga militar),  Mando, Montar, Percepción, Sabiduría académica 
(Historia) Sabiduría académica (Estrategia/tácticas), Sabiduría académica (Religión)  
 
Talentos: Audaz, Desarmar, Especialista en armas (dos manos), Especialista en armas 
(Caballería), Golpe poderoso 
 
Accesos: Cazador de brujas, Escudero, Herreruelo, Señor Noble, Sacerdote (Sigmar), 
Sacerdote Ungido (Sigmar) 
 



Salidas: Caballero del Circulo Interior, Capitán, Caza vampiros, Cazador de brujas, 
Iniciado (Sigmar), Señor Noble 
 
Equipo: Arma de dos manos, Lanza de caballería, Armadura pesada (Placas Completa), 
Escudo, Símbolo religioso (Sigmar), 25 Co, Destrero con silla y arreros. 
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Para simplificar, el combate sobre una montura se resuelve igual que un combate 
normal, pero sustituyendo el Movimiento del jinete por el de la montura.  
 
Sus oponentes atacaran al jinete o a su montura con normalidad, aplicando la tabla de 
localización de impactos normalmente. Finalmente el jinete contara con un +10% a su 
HA para atacar a enemigos que vallan a pie. 
 
Cuando se luche contra una criatura que cause Terror o Miedo, aplica los efectos 
normales al jinete y su montura (pruebas de Voluntad). Además el Jinete puede gastar 
media acción para sustituir la tirada de Voluntad de su montura por una suya de Criar 
Animales ( I ) Basica 
 
 
 

 


