
WARHAMMER: EL JUEGO DE ROL 
FICHA DE PERSONAJE 

JUGADOR 
Nombre  Campaña  
DJ  Año de Campaña  
 

PERSONAJE 

Nombre  Lugar de Nacimiento  

Raza  Marcas Distintivas 

Edad  Peso  Color de Ojos  

Sexo  Altura  Color de Pelo  

Signo Astral  Num. de 
Hermanos  

 

Profesión Actual  Profesiones Anteriores  

 

PERFIL DEL PERSONAJE 
 Atributos Primarios Atributos Secundarios 

 HA HP F R Ag Int V Emp A H BF BR M Mag PL PD 

Iniciales                 

Avance 1 (                            )                 

Actual                 

Avance 2 (                            )                 

Actual                 

Avance 3 (                            )                 

Actual                 

Avance 4 (                            )                 

Actual                 

 

PUNTOS DE VIDA PUNTOS DE EXPERIENCIA 

     Escena Total Gasto 
        
        
        
        
        
        
PUNTOS DE DESTINO    
        
        



 

ARMAS 

Nombre Carga Grupo Daño Alcance Recarga Propiedades 
       

       

       

       

       

 

ARMADURAS 

Armadura Básica  

Tipo de Armadura  Puntos de Armadura  

Armadura Avanzada  

Tipo de Armadura Carga Localizaciones Cubiertas PA 
    

    

    

    

    

    

 

MOVIMIENTO EN COMBATE 

Mov./ Retirada Carga Correr  

    

 

SUMARIO DE ACCIONES 

Acciones Básicas Tipo Acciones Avanzadas Tipo 

Apuntar 
Ataque Normal 
Ataque Rápido 
Carga 
Desplazamiento 
Equipar 
Incorp./Montar 
Lanzar Hechizo 
Recarga 
Retirada 
Usar una Habilidad 

Media 
Media 
Completa 
Completa 
Media 
Media 
Media 
Varía 
Varía 
Completa 
Varía 

 
Ataque Cauteloso 
Ataque Total 
Correr 
Finta 
Hostigar 
Postura Defensiva 
Postura de Guardia 
Reserva 
Salto 

 
Completa 
Completa 
Completa 
Media 
Media 
Completa 
Media 
Media 
Completa 

 

 



HABILIDADES 
Habilidades Básicas (Car) Adquirida 10% 20% Talentos Asoc. 
Buscar (Int)     

Carisma (Em)     

Conducir (F)     

Consumir Alcohol (R)     

Cotilleo (Em)     

Criar Animales (Int)     

Disfraz (Em)     

Escalar (F)     

Esconderse (Ag)     

Intimidar (F)     

Jugar (Int)     

Mando (Em)     

Montar (Ag)     

Movimiento Silencioso (Ag)     

Nadar (F)     

Percepción (Int)     

Regatear (Em)     

Remar (F)     

Supervivencia (Int)     

Tasar (Int)     

Habilidades Secundarias (Car) Adquirida 10% 20% Talentos Asoc. 
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     

 



TALENTOS 
Talentos Descripción Talentos Descripción 
    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

 

ENSERES 

Objeto Carga Descripción 
   

   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
DINERO   
Coronas de Oro (CO)  Chelines de Plata (c)  Peniques de Bronce (p)  
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