EL HIJO PRODIGO

-ANTECEDENTES

Stefan Todbringer, hijo de Conde Elector de Middemheim Boris Todbringer, ha
desparecido. Su larga enfermedad era en redidad una mutacion que en los Ultimos
meses ha florecido plenamente, para pesar de su padre. Boris Todbringer, aconsgado
por € Gran Sacerdote de Ulric, Ar-Ulric, decidio confinar a su hijo en una de las torres
de su pdacio para ocultarlo de la vigta de la opinion publica Designé a su cuidado d
doctor Luigi Pavarotti, aunque este tenia otros planes para Stefan. Pavarotti ha llegado a
un acuerdo con la Condesa Emmanudle von Liebwitz de Nuln. La condesa quiere d
hijo dd Graf para hacer plblica su condicion de mutante y de esta forma conseguir que
la familia Todbringer pierda su condicion de Elector, restando asi poder a Culto de
Ulric, ya que dla es ferviente seguidora dd Culto de Sigmar. Aunque esto es dificil no
esimpogble.

Pavarotti decide smular la huida de Stefan para poder secuestrarlo y enviarlo en una
caroza a manos de Emmanudle. Pero la caroza sufre un accidente y Stefan, que ha
perdido toda cordura, queda libre llegando a la ciudad de Bersburg. Pavarotti avisa a
Emmanuelle dd incidente, y esta envia a un importante cazador de brujas a buscar a su
preciada presa.  Mientras tanto, en Middemheim, se descubre € berenjend y, después
de torturarlo, Luigi explica la higoria d pie de la letra  Ar-Ulric, sabiendo de las
consecuencias que puede acarrear la gparicion de Stefan en publico, manda a una
escuadra de cabdleros del Lobo Blanco a buscarlo. Estos pierden la pista de Stefan
precisamente en la ciudad de Bersburg, y Ar-Ulric, ayudado por un importante Doctor
Plaga dd que es amigo, smulan la llegada de la peste a la ciudad y ordenan la
cuaentena y € adamiento de Bershurg, consiguiendo de esta forma que nadie pueda
escapar de la ciudad. Esperan que de esta forma podran estrechar € cerco sobre Stefan

y capturarlo.

-SINOPSIS

La aventura para los pjs empieza con la llegada de una misiva que les inda a ir a la
ciudad de Bershurg para ayudar en la lucha contra € brote de Peste que se ha originado
(se presupone que los personges sguen junto ad Doctor Plaga Sebastian Krauss, sino a
improvisar!!!). Se encontraran gque la ciudad se encuentra en estado de cuarentenay nadie puede
entrar y salir deella. Yadentro de Bersburg |os persong es empezaran a entrever que no todo es
tal como se espera, y que la Peste parece ser e ma menor del que se tienen que preocupar...

-LA TRAMA

#521.0S persongjes se encuentran junto a Doctor Plaga Sebastian Krauss trabajando en una
aldea de laregion de Middenland. A punto de dar por acabado € trabgjo en la zona los
persongjes reciben una importante visita. Entrando a galope en la addea, un jinete con €
blasdn imperia se dirigira a los personges. Se presentara como miembro del Cuerpo de
Mensajeros Imperial, y les anunciara que trae una carta de ata prioridad para e Doctor
Krauss. En estasele ordenaad y asu equipo que se dirijan a Bresburg para ayudar a
doctor Nicolai Rudiger en las tareas de erradicacion de la Peste Negraen laciudad. La
Stuacion parece grave ya que, segun informa e menssjero, la ciudad ha sido declarada
en cuarentena. Krauss ordenara a los persongies que preparen todo para una rgpida
partida.

#&Tras unas jornadas de \igie los persongjes llegaran a Bresburg. Largas caravanas de
gente que se ha quedado a las puertas de Bresburg sin poder entrar en ella anuncian




desde agunos kilémetros anteriores la situacion en la que se encuentra la ciudad. Los
soldados que controlan la zona escoltardn a los persongjes hasta la ciudad. Pero antes
de llegar a ella un tumulto parece entorpecer € camino. La escena es un polvorin a
punto de explotar: un grupo de tres elfos ha degjado a tierra € cuerpo sin vida de un

habitante de la ciudad. Este presenta alin una flecha elfa clavada en el pecho. Muchas
de las personas de la cola estan indignadas y pretenden gjustar cuentas con los elfos.

Estos se encuentran tras una linea de guardias que impiden, de momento, la trifulca.

Uno de los effos, laintegrante femenina del grupo y que parece ser lalider, se percatara
de la presencia de los persongjes y pedird hablar con ellos. Se presentara como Yrla, y
dir4 pertenecer ala comunidad de elfos del cercano bosgque de Drakwald. Explicara que
los exploradores de su grupo detectaron como uno de los “manchados’ (asi es como
Ilama a los apestados) se adentraba en su bosque, ignorando |as ordenes de cuarentena
de laciudad. No pudo desobedecer las ordenes de los fos en forma de flecha. Avisa
que s los humanos no son capaces de controlar la situacion elos lo haran, y desde
ahora prohibe la entrada en Drakwald de cuaquier habitante de la zona ya este
manchado o no. Yrla esgrimira que aungue los elfos son inmunes a la enfermedad no
permitiran que esta se convierta en una plaga por todo € Imperio. Dicho esto ellay su
grupo se marcharan.

&521.0S persongjes serén los Unicos a los que se les abran las puertas de la ciudad. Se les
indicara que la base del Doctor Nicolai se encuentra en las sdlas del templo de Morr de
laciudad. En d, un pequefio templo de planta cuadrada, 10s persongjes encontraran a
Doctor en una sala junto a unos 20 enfermos. De la parte trasera del templo llega d olor
a carne quemada. Nicolai informara que hace tres dias que llego ala ciudad, pero que é
cree que € brote se origino hace 5 dias en las cloacas de la ciudad. De momento la
Situacion no parece haberse estabilizado y por eso necesita la ayuda del equipo de
Krauss. Este se entrevistard en privado con Nicolai y ordenara a los persongjes que
ayuden en las tareas de “limpieza’ de los cadaveres. Al cabo de un rato e Doctor
Krauss ordenara a los personajes que hagan una batida por las cloacas para erradicar
cuaquier foco de peste en la subciudad.

=S 10s personges se dirigen a la entrada de las cloacas, que se encuentran en la
plaza de mercado, su atencion se vera dirigida hasta un grupo de gente que se
agolpa frente a un calgon. S los personges se acercan se encontrardn con €
cuerpo Sn vida de un desconocido. Este presenta una grandiosa herida en d
cuello que a punto esta de desprender la cabeza del cuerpo. Las personas que
presencian la escena no sabrén nada de lo que ha pasado, pero sefidardn a uno
de los tenderos dd mercado que se encuentra sentado en € suelo con la cara
pdida entre las manos. Este explicard que un encapuchado robd en su puesto de
frutas pero que ese le pillo in fraganti. Empezé a perseguir d ladron pero
decidi6 dgar de hacerlo cuando dos hombres con los rostros cubiertos
parecieron caer dd cieo y empezaron a perseguirle.  Se internaron en la cdle en
la que se encuentran los personges y se oy0 una gran trifulca Cuando todo
parecié camarse se asomo a la cale y encontrd € cuerpo sin vida de uno de los
enigméticos perseguidores. S los persongies deciden registrar € cuerpo
encontrardn las herramientas tipicas de un caza recompensas 0 cazador de
brujas. Ademés, los personges veran que la victima tiene agarrado un trozo de
tela de colores muy extravagantes y coloridos, que parece pertenecer d trge dd
axsino. S redizan una exploracion del calgon veran que un pequefio reguero
de sangre sube por una de las paredes. S suben d tgjado que linda con dicha
pared encontraran marcas en € suelo de un garfio. Acto seguido se presentard la
guardia de la ciudad a retirar & cuerpo, a no ser que los pjs decidan hacer otra
cosa.




&#Como se ha dicho los persongjes podran acceder a las cloacas en la gran entrada
gue se encuentra en la plaza de mercado de la ciudad. Una vez dentro los
personges se encontrardn en una red bastante amplia de tineles y encrucijadas.
Al cabo de un par de horas de buscar, cuando los personges se encuentren un
poco desorientados (tiradas de Orientacidn un par de veces durante su trayecto)
llegardn hagta una galeria de la que procede @ sonido de una persona tosiendo.
Acurrucado contra la pared se encuentra uno de los mendigos que viven en €
subsuelo de la ciudad. No para de toser, y no podra articular palabra con los
personges, d menos e0 hace ver. Cuando los personges estén lo
auficientemente cerca, ete s revolvera y comenzara a gritar “a por €los
compafieros, a los que nos han traido la muerte, a los traidores’. Acto seguido un
grupo de mendigos apareceran por todas partes para, con armas toscas, intentar
acabar con los personges. S los personges consiguen sdir airosos de la trifulca
e intentan sacar dgo en claro dd ataque y sobre la acusacion que hacen sobre
elos, uno de los mendigos, entre imprecaciones y sdivazos, les dird que hablen
con Divigh, jefe de los mendigos de la ciudad. El mendigo les informara que g
le dgan vivo les podra concertar una entrevista con Divish. Aqui los personges
deberdn decidir § sudtan d mendigo o buscan con sus propios méodos la
entrevigta con Divish.

=«Al dia sguiente, S los personges han decidido esperar a que se concrete la
entreviga con Divish, serén avisados por la guardia que en una casa dd bario
pobre de la ciudad parece haber € cadaver de un afectado por la Peste. S se
dirigen dli verdn que parte de las ventanas y sdidas de la casa estén tapiadas, y

que € edificio se encuentra en muy ma estado. S entran se encontraran con lo
sguiente: un grupo de mendigos aparecera de entre las sombras y bloquearan las
sdidas a los persongies. Todos dlos egrimen armas antiguas 0 desgastadas.
Uno de dlos hard un movimiento con la cabeza indicando @ segundo piso. S
los personges suben se encontrardn con Divish, jefe de los mendigos. Segin
como interpreten los personges su entrevista con Divish podran averiguar €
porque dd maestar de los mendigos con elos. Hace menos de una semana uno
de los mendigos de la ciudad pill6 in fraganti a un par de ayudantes de los
Doctores Plaga dejando € cuerpo moribundo de uno de los infectados en uno de
los tineles de la ciudad. Este inform6 a Divish, y después de deshacerse de
cadéver pusieron bgo vigilancia d grupo de Doctor Nicola. Y asi fue como
pudieron confirmar 1o que d mendigo habia viso, ya que pudieron ver como se
repetia la operacion en otra pate de la ciudad. Esto es lo que les explicara
Divigh.

A partir de aqui se espera de los personges que sagquen sus propias conclusiones,
Y que vean como necesaria una entrevista con @ mismismo Doctor Nicolal.

#s#Muchas formas tienen de abordar los personges @ problema de Doctor Nicola;
hablar con sus ayudantes, hablar directamente con €, etc.. A continuacion se
describe que es 1o que sabe @ mismo Nicola y su circulo de ayudantes, para
que & Narrador lo adapte a los acontecimientos de su partida.  Ar-Ulric, como se
comenta en los antecedentes, contactd con € Doctor Nicolai, d que ya conocia,
para ofrecerle un trato. Por motivos que Nicolai desconoce, Ar-Ulric le pidid
ayuda para que la ciudad de Bregsburg quedase aidada del resto de la zoma por
un corto periodo de tiempo. Ar-Ulric prometié d Doctor Nicola que moveria
los hilos necesarios para que € culto de Morr tuviese un peso mas especifico en




la vida y politica dd Imperio. Nicola no tomo en vano aqud trato, ya que estaba
hablando con una de las personaidades mas importantes del Imperio. Accedié y
trazé @ plan para que un pequefio foco de peste, en teoria de forma controlada,

se extendiera por la ciudad y asi declarar € estado de cuarentena. Para Nicolal

e sacrificio de unos cuantos vale la pena para que Morr se sitlle en @ puesto que
le corresponde. Sus ayudantes, fides hasta la médula d culto de Morr
accedieron a los planes de Nicolal, aunque realmente no saben que personge se
esconde tras @ trato. Nicola (al menos en esta escena, ver mas addante) no
soltara prenda sobre 1o que sabe, y negara cuaquier acusacion, acusando a los
mendigos de la ciudad de Mutantes. Los ayudantes, mas tercos ain que €
Doctor no soltarén prenda. Tanto € Doctor Nicola como sus ayudantes creen
gue traicionar d Dios que les vendra a buscar en la hora de su muerte no es buen
negocio. Nicola, intentando desviar la conversacion les traera nuevas noticias.
Acaban de llegar 5 cabaleros de la Orden del Lobo Blanco para ayudar en las
tareas de organizacion y seguridad en la ciudad. Estos, bgo las ordenes de
Nicolal tienen otras ordenes...

=S |os personges deciden retomar la investigacion del muerto en d cdlgon la
mejor pista que disponen es d trozo de tela S los jugadores son listos acabarén
deduciendo que un trozo de tela tan estrafdario y de colores tan chillones solo
puede pertenecer a adguien dedicado d mundo dd espectdculo. S indagan un
poco descubrirdn que una pequefia compafiia de comediantes se encuentra en la
ciudad, acampados cerca de la plaza dd ayuntamiento. S se dirigen dli s
encontrardn  con las caravanas de una compafiia tileana de actores, “Los
Fabrizio”. Entrevistandose con elos descubrirdn que los actores estaban de gira
por & Imperio, y que a causa de la peste se han visto obligados a pasar estos dias
en la ciudad. Les diran que d trozo de tela pertenece a un trge que robaron hara
un par de noches. Ademas la componente femenina de grupo, Isabela,
desvdlara a los personges que por las noches tiene la impresion de ser vigilada
por dguien, aunque en ningin momento se ha sentido en pdigro.  Los
personges pueden decidir montar guardia en & campamento de los actores con
la esperanza de poder atrgpar a misterioso ladrdn. La vigilancia dara resultado,
y a dtas horas de la noche los personge veran como una figura cubierta por una
capa marron se acerca hacia la caravana de Isabdla y parece, smplemente,
fisgonear por la ventana. S los personges han planeado una buena edrategia
para arapar a ladron esta dard resultado, aunque eté plantard cara a los
personges (y nunca megor dicho, ya que d ladrdn —Stefan Todbringer- posee
unas horribles mandibulas capaces de partir en dos a un hombre). Stefan se
comportard como una fiera acorrdada, y solo cuando resulte herido cambiaré su
actitud a la de un cachorro asustado. En este momento los personges, aunque
no 1o sepan, tienen entre manos a la persona mas buscada del Imperio.  Se habra
de ver que deciden hacer |os persongjes con su presa.

&l a decidon de lo que harén los persongjes con € ladron marcara € rumbo de la
patida. A continuacion se describen los acontecimientos que ocurriran en la
ciudad para que € Narador los pueda amoldar a las decisones de los
personges. El primero en mover ficha sera Aldous, € cazarecompensas que ha
enviado la Condesa Emmanudle. Este, viéndose en inferioridad y sabiendo de
la reciente llegada de los Caballeros del Lobo Blanco, se pondra en contacto con
los persongjes para reclamar para si la preciada presa. Ofrecerd una importante




suma de dinero a cambio del prisonero, y S los personges se ponen muy
pesados, y con ta de ganar confianza con dlos, les desvdara la identidad del
prisonero, aunque cambiada un poco la redidad, e intentara vender a los
personges la higtoria de que @ ha sdo enviado por € propio Boris Todbringer

para encontrar a su hijo. La escena queda abierta con la decison de los
persongjes de entregar o no a Stefan.

En otra parte de la ciudad € Doctor Nicola ha tomado la decison de que los
persongies son un factor peligroso en su trabgjo y ha decidido acabar con €elos.

Para ello enviard a los Caballeros dd Lobo Blanco a buscar a los persongjes con
la dguiente informacion (fasa, por supuesto): un grupo de cuatro infectados ha
escapado de la ciudad hacia d bosgque de Drekwad. Se les ordena que
acompaiien a los Cabdleros para dar caza a los fugitivos y dar cuenta de sus
cuerpos (con e método tradiciona de fuego y cal, ya sabéis.). S los personges
mencionan la reciente amenaza de la dfa Yrla, los Cabdleros no le daran
importancia y les encomendaran a seguirles.  La verdadera mison de los
Cabdleros es conducir a los personges hacia d bosgque, mas concretamente en
una zona de actividad de Hombres Bestiaa. Una vez dli, y con una mortura
mucho mas rgpida que la de los personges, los Cabaleros dgardn a su suerte a
nuestros sufridos jugadores. Por supuesto la escena se aderezara con un atague
de dichos Hombres Bestia En d momento dgido de la batdla contra los
Hombres Bestias apareceran los elfos del bosque liderados por Yrla Con edta
ayuda acabardn con la amenaza cadtica  Yrla, con semblante serio, pedira
explicaciones de lo ocurrido a los personges, y les fadilitard la informacion de
que nadie, a parte de elos, ha transgredido la prohibicion de pisar d bosque.

Con eda informacion es muy probable que los personges quieran hablar de
nuevo con Nicola.

#&| a vudta a la ciudad no dara descanso a los personges. Un fulgor dorado que
procede de la ciudad rompe la negrura de la noche. La explicacion es la
sguiente  uno de los barios de la ciudad estd4 ardiendo, exactamente agque
donde se encuentre Stefan (ya sea donde los personges hayan decidido
encararle, ya sea donde se encuentre Aldous con Stefan 9 los personges
accedieron a entregarsglo).  Resulta que Nicolal, a través de los espias que habia
desplegado por la ciudad ha logrado saber la localizacion, aunque no exacta, de
Stefan.  En ese momento Geronimus, lider del grupo de Cabaleros templarios,
ha decidido tomar las riendas dd asunto. Sabiendo que d fuego hace dir a las
ratas de su escondite ha decidido incendiar la zona donde se supone que se
encuentra Stefan para hacerlo sdir (después s le dicen dgo é dira que estaba
limpiando un foco de Peste). S los personges se dirigen directos d embrollo se
encontraran con que @ plan de Geronimus ha dado resultado, y que dos de sus
hombres estén intentando darapar a Stefan, que lucha como un animd
acorrdlado. En este momento se impone la decison de los persorgies. S
deciden liberar a Stefan de las manos de los templarios recordemos que estos
son 5, y que son consumados guerreros. Ademas recordemos que Sse encuentran
en una zona totamente en llamas. En € Ultimo momento de su enfrentamiento
se presentard Aldous a darles una mano, aunque con la intencion de gpoderarse
de Stefan. S los personges sden arosos y consiguen hacerse con Stefan es
decisén de dlos que hacer con Stefan.  El siguiente punto presenta dlgunas de
las conclusiones de la aventura, con la gparicién de unos cuantos pesos pesados
del Imperio entre bambadinas.




#&El primer naipe que se derrumbara de este cadtillo de intrigas sera Nicolai. Al
ver que la dtuacion s le ha escapado completamente de las manos decidira
contar la verdad a los persongies. Explicard lo que antes e Narrador a podido
leer sobre su trato con Ar-Ulric (9, incluso dara  nombre del Sumo Sacerdote),
y sabiendo que ha infringido un buen nimero de leyes de los Doctores Plaga se
pondra bajo digposicion del Doctor Sebastian Krauss. Aldous decidira también
poner las cartas sobre la mesa y desvelar la identidad de su verdadero jefe. Sera
e momento de decidir que hacen los personges con Stefan. S estos deciden
entregar a Stefan a su verdadero padre este les recompensara nombrandoles
Cabdleros Pantera.  Este es un buen momento para que los personges se
adentren en la vida de Middemhein y puede ser un punto de partida para nuevas
aventuras.  Ar-Ulric siempre tendra puesto un ojo sobre los personges para
asegurarse que no se vayan de lalengua sobre todo 1o ocurrido.

S deciden entregar a Sefan a la Condesa Emmanuedle von Liebwitz de Nuln,
Stefan no llegara nunca a su destino, ya que un peloton de recios Cabdleros del

Lobo Blanco conseguird rescatarlo, y Ar-Ulric gorovechara para acusar a la
Condesa de secuestro y magia negra, convirtiendo a desvdido Stefan en una
horrenda piltrafa mutante.

Laidea es que finalmente la Condesa no pueda llevar a buen puerto su plan.

En esta aventura, segin la forma de llevarla que hayan tenido los jugadores, los
personges habran ganado muchos amigos o0 enemigos entre la fauna palitica de
Imperio. jUtiliza esto para proximas aventuras!.

=«RECOMPENSAS
-Por completar laaventura: 800 px y un Punto de Destino.

-Por mantener con vida a Stefan hasta d find: 200 px.
-Por interpretacion: de 50 a 300px.




