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III AVENTURAS EN UBERSREIK III 

+ LA REVUELTA Y LA BESTIA + 

RESUMEN DE AVENTURAS 

PRIMERA PARTE 
DE NUEVO EN EL CAMINO 

SEGUNDA PARTE 
NUEVO ORDEN POPULAR 



III

TERCERA PARTE 
LA COSA EN EL BOSQUE 

EMPEZANDO 

INMEDIATAMENTE DESPUÉS DE LOS 
SUCESOS DE OJO POR OJO 

DEJANDO A GRUNEWALD EN 
DESGRACIA 

ALGÚN TIEMPO DESPUÉS DE LOS 
ACONTECIMIENTOS DE OJO POR OJO 

SIN CONEXIÓN CON LAS OTRAS 
AVENTURAS 

PRIMERA PARTE: 
DE NUEVO EN EL CAMINO 

GOBLINS DEL BOSQUE 
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HISTORIA RECIENTE DE LA TRIBU 
REIKWALD 
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AGENTES DE LOS ASCHAFFENBERG 

CONTADO ENTRE LOS ASESINADOS 
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ENCUENTROS EN EL CAMINO 
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ENTRAR EN EL JUEGO DE NIBL 
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CHAKK GARGLEGUTZ – JEFE GOBLIN DEL BOSQUE

M HA HP F R Ini Ag Des I V Em H 

4 50 45 45 45 45 55 30 40 45 30 16 

Rasgos: Animosidad, Arbóreo, Armadura (Cuerpo) 3 (7), Temor 

(Elfos), Infectado, Visión nocturna, Armas (Lanza +8, Espada +8), A 

distancia (Arco) +7 

Habilidades: Frialdad 60, Esquivar 70, Intimidar 60, Intuición 60, 

Mando 45, Sabiduría Académica (Guerra) 50, Cuerpo a cuerpo (Armas 

de asta) 70, Cuerpo a cuerpo (Básico65), Percepción 55, A distancia 

(Arco) 55, Montar (Araña) 75 

Talentos: Percepción de combate, Reflejos de combate, Fintador, 

Inspirador, Resuelto, Líder de guerra 

Accesorios: Armadura de caparazón de araña, arma de mano (espada), 

lanza, escudo, arco y 12 flechas (cualquier persona herida por una de las 

flechas de Chakk debe superar una tirada Desafiante (+0) de Aguante o 

sufrir una estado de Envenenado) 

 

GOBLIN DEL BOSQUE

M HA HP F R Ini Ag Des I V Em H 

4 25 35 30 30 20 35 30 30 20 20 11 

Rasgos: Animosidad, Arbóreo, Armadura 1 (4), Temor (Elfos), 

Infectado, Visión nocturna, Arma +7 

Opcional: Los que llevan arco tienen A distancia +7 (25) 

 

FUERZAS DE SNARLASH 

Esta tabla muestra las fuerzas disponibles para Snarlash dependiendo 

de cómo los personajes lidien con la patrulla de Chakk.

Resultado Fuerzas de Snarlash 

4 o menos Snarlash, Gitrip, Chakk*, 7 Snotlings, 8 Goblins del 
bosque lanceros y 7 Goblins del bosque arqueros 

5-6 Snarlash, Gitrip, Chakk*, 6 Snotlings, 7 Goblins del 
bosque lanceros y 6 Goblins del bosque arqueros 

7 o más Snarlash, Gitrip, Chakk*, 5 Snotlings, 6 Goblins del 
bosque lanceros y 5 Goblins del bosque arqueros 

Siempre que sobreviviera a su encuentro con el grupo. Cualquier 

miembro de la patrulla de Chakk que sobreviva también se unirá a él 

como Goblins del Bosque lancero adicional al servicio de Snarlash. 
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SEGUNDA PARTE: 
NUEVO ORDEN 
POPULAR 

EL PUEBLO DE GEISSBACH 

LOS CAMPOS DE TRIGO 
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EL ÁREA RECREATIVA POSADA A MEDIO CAMINO 
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OTROS EDIFICIOS Y DEFENSAS LOS ALDEANOS 

HABITANTE DE GEISSBACH – ALDEANO (BRONCE 3)

M HA HP F R Ini Ag Des I V Em H 

4 30 30 35 35 30 35 30 30 30 35 12 

Rasgos: Armas (Espada) +7, A distancia (Arco) +6 

Habilidades: Criar Animales 35, Atletismo 40, Consumir alcohol 40, 

Aguante 45, Cotilleo 40, Cuerpo a cuerpo (Básico) 35, Sabiduría 

Académica (Local) 32, Supervivencia 35, A distancia (Arco) 35 

Talentos: Condenado, Errante, Imperturbable, Cortés 

Accesorios: Capa, Ropa, Daga, Bolsa, Arco con 10 Flechas, Espada 
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HANS SWARTZ 

HANS SWARTZ – ANCIANO DEL POBLADO (PLATA 2)

M HA HP F R Ini Ag Des I V Em H 

4 45 30 45 45 30 45 30 50 30 50 15 

Rasgos: Arma (Daga) +6 

Habilidades: Criar Animales 60, Atletismo 60, Carisma 55, Consumir 

alcohol 60, Aguante 60, Animar (Relatar) 60, Cotilleo 65, Regatear 

65, Intimidar 55, Intuición 45, Mando 60, Cuerpo a cuerpo (Básico) 

50, Sabiduría Académica (Local) 6532, Supervivencia 60 

Talentos: Negociador, Condenado, Errante, Intelectual, Imperturbable, 

Cortés, Tenaz 

Accesorios: Capa, Ropa, Daga, Bolsa 
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JÜRGEN HORST 

JURGEN HORST – CASERO (PLATA 1)

M HA HP F R Ini Ag Des I V Em H 

4 30 30 40 40 30 35 40 35 30 30 12 

Rasgos: Armadura 1 (5), Arma (Espada) +8 

Habilidades: Atletismo 45, Carisma 45, Frialdad 40, Consumir alcohol 

50, Esquivar 45, Aguante 50, Tasar 45, Regatear 40, Cotilleo 40, 

Percepción 40, Movimiento silencioso (Urbano) 45 

Talentos: Negociador, Condenado, Artesano (Cervecero) Intelectual, 

Buenas espaldas 

Accesorios: Licencia del gremio, Jubón de cuero, Herramientas del 

oficio, Espada 
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RALF STRAUSS 

PERSONAL DE A MEDIO CAMINO 

LA LUCHA POR EL PODER 
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LLEGANDO A GEISSBACH 

VISITANDO EL ÁREA RECREATIVA 
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VISITANDO A MEDIO CAMINO 

CLIENTES EN LA A MEDIO CAMINO 

% 

% 

% 

JOST ÜBERLAUFER 

TARIFAS DE LA POSADA A MEDIO CAMINO 

Ale (Pinta) 4 p 

Comida: Potaje 12 p 

Comida: Cordero y Verduras 1 ch/3 p 

Comida: Pastel de Venado y Verduras 2 cp/Agotado 

Vino, Botella 10 p 

Vino Blanco Reman, Botella 1 cp/6 p 

Vino Tinto Bordellaus, Botella 1 cp/10 p 

Echte Banderngurger, Copa 2 cp 

Habitación, Privada/Noche 12 cp 
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BRANDT Y RUDD – GUARDAS DE CAMINO (PLATA 2)

M HA HP F R Ini Ag Des I V Em H 

4 35 35 30 35 35 30 30 30 35 35 12 

Rasgos: Armadura 2 (5), A distancia +9 (60), Armas (Daga +5,Espada 

+7) 

Habilidades: Criar animales 34, Sobornar 40, Carisma 32, Consumir 

alcohol 45, Jugar 40, Cotilleo 40, Cuerpo a cuerpo (Básico) 45, 

Percepción 45, A distancia (Ballesta) 45 

Talentos: Sangre fría, Condenado, ¡A correr! Orientarse, Cortés  

Accesorios: Capa, Ropa, Daga, Ballesta con 10 virotes, Dada, Camisote 

de Malla, Bolsa con 12 CO, Caballo de monta con Silla y Arneses (en 

los establos de A Medio Camino), Cuerda, Espada 

 

BRANDT HEISELSTEIN Y RUDD 
HELBURG 

JURGEN HORST – MENSAJERO (PLATA 1)

M HA HP F R Ini Ag Des I V Em H 

4 35 30 30 35 35 35 30 35 30 30 12 

Rasgos: Armadura 1 (4), Armas (Daga +5, Espada +7) 

Habilidades: Atletismo 45, Escalar 40, Esquivar 45, Aguante 45, 

Orientación 40, Percepción 45, Cuerpo a cuerpo (Básico, Pelea 40) 

Talentos: Condenado, ¡A correr! Orientarse, Intelectual  

Accesorios: Capa, Ropa, Daga, Chaqueta de cuero, Bolsa con 12 CO, 

Caballo de monta con Silla de montar y Arneses (en los establos de A 

Medio Camino), Espada 
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BORGUN BARBAESPUMA – ARTESANO CERVECERO 

(PLATA 1)

M HA HP F R Ini Ag Des I V Em H 

3 40 30 40 50 20 25 50 35 45 20 18 

Rasgos: Armadura 1 (5), Arma (Espada) +8 

Habilidades: Atletismo 35, Carisma 25, Frialdad 55, Consumir alcohol 

60, Esquivar 35, Aguante 60, Tasar 45, Regatear 30, Cotilleo 30, 

Percepción 30, Movimiento silencioso (Urbano) 35, Oficio 

(Cervecero) 65 

Talentos: Negociador, Artesano (Cervecero) Resistencia a la magia, 

Visión nocturna, Leer y Escribir, Intelectual Imperturbable, Robusto  

Accesorios: Licencia del gremio, Jubón de cuero, Herramientas del 

oficio, Espada, Jubón de cuero 

 

HEIDI GANT - CHARLATANA (BRONCE 5)

M HA HP F R Ini Ag Des I V Em H 

4 30 30 30 30 35 30 35 30 35 35 12 

Rasgos: Daga (Espada) +5 

Habilidades: Sobornar 45, Consumir alcohol 40, Carisma 45, Animar 

(Relatar) 45, Jugar 40, Regatear 45, Prestidigitación 45 

Talentos: Charlatanería, Condenado, Suerte, Cortés  

Accesorios: Ropa, Dagas, Capa con capucha, Bolsa con 1 CO, 12 cp, 5 

p, Caja grande y colorida conteniendo un “Basilisco” 

 

BORGUN BARBAESPUMA HEIDI GANT 
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UNA NOCHE EN EL BAR 

A LA LLEGADA 
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ALREDEDOR DE LAS CINCO Y MEDIA 

 

 

 

 

ALREDEDOR DE LAS SEIS 
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ALREDEDOR DE LAS SIETE 
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RESOLVIENDO LA LUCHA POR EL PODER 

He aquí un resumen de los acontecimientos que podrían favorecer a 

uno u otro de los hombres. 

Suceso Efecto 

Los personajes comparten con tacto 
pensamientos sobre Constant Drachenfels. 

1 punto para Hans. 

Los personajes gastan 20 chelines o más 
en la Posada A Medio Camino. 

1 punto para Jurgen. 

Los personajes apoyan a Hans en su 
desacuerdo con Jurgen sobre los métodos 

de cultivo. 
1 punto para Hans. 

Los personajes apoyan a Jurgen en su 
desacuerdo con Jurgen sobre los métodos 

de cultivo. 
1 punto para Jurgen. 

Los personajes apoyan la decisión de Hans 
al tratar con Heidi Gant. 

2 puntos para Hans. 

Los personajes apoyan la decisión de 
Jurgen al tratar con Heidi Gant. 

2 puntos para Jurgen. 

 

ALREDEDOR DE LAS OCHO 

LA FUGA DE HEIDI 
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TERCERA PARTE: 
LA COSA EN EL BOSQUE  

OTRO DISTURBIO 
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CAMPANA DE LA MAÑANA 

EL REGRESO DE HEIDI GANT 

EL ESCONDITE DE HEIDI 
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EL LUGAR DE LA MÁQUINA DE ASEDIO 

% 

% 

% 
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SNOTLING

M HA HP F R Ini Ag Des I V Em H 

4 25 15 25 20 20 30 - 15 30 - 7 

Rasgos: Bestial, Visión en la oscuridad, Infectado, Tamaño (Pequeño), 

Arma +4 

 

DANDO LA ALARMA 

ASALTANDO LA MÁQUINA DE ASEDIO 
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RESCATANDO A RALF 

EL CAMPAMENTO 

SALTA LA ALARMA 

ACERCÁNDOSE SIN SER VISTOS 

% 

% 

% 

% 
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GITRIP – GUARDAESPALDAS ORCO

M HA HP F R Ini Ag Des I V Em H 

4 55 30 55 55 35 35 20 25 35 20 18 

Rasgos: Animosidad (Pieles verdes); Armadura (Cuerpo, Brazos, 

Piernas) 2 (7), Beligerante, Difícil de matar, Infectado, Visión nocturna, 

Arma +9 

Accesorios: Partes de armadura, Espada 

 

SNARLASH - ORCO VIEJO

M HA HP F R Ini Ag Des I V Em H 

3 55 30 45 55 10 15 20 25 55 20 19 

Rasgos: Animosidad (Pieles verdes); Armadura (Cuerpo, Brazos, 

Piernas) 4 (9), Beligerante, Difícil de matar, Miedo 2, Infectado, 

Visión nocturna, Arma +8 

Habilidades: Frialdad 70, Esquivar 30, Intimidar 60, Intuición 40, 

Mando 45, Sabiduría Académica (Guerra) 50, Cuerpo a cuerpo 

(Básico) 75, Percepción 30 

Talentos: Percepción de combate, Reflejos de combate, Inspirador, 

Amenazador, Resuelto, Líder de guerra  

Accesorios: Máscara de Hierro (Confiere el Rasgo Miedo 2 de 

Snarlash cuando la lleva), Armadura completa tosca, Espada 

 

MOVIENDO LA BESTIA 
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GOBLINS ERRANTES 

CONSECUENCIAS 

LOS EFECTOS A LARGO PLAZO DE LA 
LUCHA POR EL PODER 
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LLEGA UNA DILIGENCIA 

RECOMPENSAS 

% 

% 

% 

% 
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EL PEQUEÑO ASUNTO DE 
UNA CARTA 


