
  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

+ CÓLERA DEL EMPERADOR + 



% 
Cólera del Emperador  

2 

CRÉDITOS 
Textos: 

Editor: 

Productores: 

Portada: 

Ilustraciones: 

Cartografía: 

Diseño: 

Corrección: 

Soporte de Negocio Cubicle 7: 

Equipo Creativo de Cubicle 7: 

Director Creativo: 

Publicador: 

CONTENIDO 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



% 
Cólera del Emperador  

3 
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INTRODUCCIÓN 

RESUMEN DE LA AVENTURA 

MONSTRUOS DE ACERO 
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LAS OCHO MARAVILLAS DEL IMPERIO 

 

LAS OCHO MARAVILLAS DEL IMPERIO 
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HA DESAPARECIDO UNO DE 
NUESTROS TANQUES 
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POSADA DE PASO 
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ESTANCADO 
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CÓLERA RESCINDIDA 

UNA FRÍA RECEPCIÓN 

% 

% 

% 
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LA EXCAVACIÓN 

DESENTERRAR LAS RUEDAS 

% 

% 

DESMANTELAR EL TANQUE 

% 

% 

% 

MEJORAR EL AGARRE DE LAS RUEDAS 

% 

% 

PURGAR EL SISTEMA 
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SOBREALIMENTAR LA CALDERA 

% 

FIJAR UN ANCLAJE 

% 

EMPUJARLO 

% 
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CONOCE AL EQUIPO 

% 

% 

% 

% 

% 

% 

% 

% 

Alp Batbayar (conductor de tanque) 

Ingrid von Schrepp (artillero de torreta) 

Alrick Waller (artillero principal) 
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Lena von Zeppel (ingeniera comandante) LENA VON ZEPPEL 
MAESTRA INGENIERA (PLATA 2)

M HA HP F R Ini Ag Des I V Em H 

4 34 48 32 41 41 35 35 52 37 36 12 

Rasgos: Armadura 2, A distancia (Pistola de Repetición) +8 (10), Arma 

(Espada) +7. 

Habilidades: Consumir alcohol 51, Frialdad 52, Conducir 55, Esquivar 

40, Aguante 56, Hablar idioma (Clásico 67, Khazalid 67), Mando 46, 

Sabiduría Académica (Ingeniería) 72, Cuerpo a cuerpo (Básico) 44, 

Orientación 51, Percepción 51, A distancia (Pólvora negra) 63, Oficio 

(Ingeniero) 72. 

Talentos: Condenado (Quédate bajo tu propio riesgo y ten cuidado con 

el resentimiento de los príncipes), Orientación, Leer y Escribir, 

Intelectual, Genio aritmético, Manitas

Accesorios: Espada, Pistola de Repetición, Pólvora y Munición para 18 

disparos, Yelmo Abierto, Coraza, Herramientas del Oficio, Bastón de 

Comandante de Tanque. 
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Alberta Tavella (mercenario desertor/cargador 
de armas principal sustituto) 

COSAS DEL PANTANO 

SIN TIEMPO PARA PRESENTACIONES  

% 

% 

% 

% 

% 

ALP, INGRID Y ALRICK 
INGENIREOS DE TANQUE DE VAPOR (PLATA 2)

M HA HP F R Ini Ag Des I V Em H 

4 30 40 30 30 35 30 35 45 30 30 12 

Rasgos: Armadura 1, Arma (Espada) +7. 

Habilidades: Consumir alcohol 40, Frialdad 40, Conducir 40, Esquivar 

35, Aguante 40, Hablar idioma (Clásico) 55, Sabiduría Académica 

(Ingeniería) 60, Cuerpo a cuerpo (Básico) 35, Orientación 40, 

Percepción 45, A distancia (Pólvora negra 50, Ingeniería 50), Oficio 

(Ingeniero) 45. 

Talentos: Orientación, Leer y Escribir, Intelectual, Manitas

Accesorios: Espada, Yelmo Abierto, Chaleco de cuero, Herramientas 

del Oficio, Martillo y Clavos, Componentes de Respuesto. 

 

ALBERTA TAVELLA 
MERCENARIO (PLATA 3)

M HA HP F R Ini Ag Des I V Em H 

4 50 40 34 40 33 33 34 31 40 34 15 

Rasgos: Armadura 1, Arma (Espada) +8, A distancia (Ballesta) +9 (60). 

Atletismo 38, Escalar 49, Consumir alcohol 45, 

Frialdad 50, Esquivar 43, Aguante  50, Jugar 35, Cotilleo 35, Lengua 

(Lengua de Batalla) 40, Cuerpo a cuerpo (Básico) 60, Supervivencia 

36, Tocar (Flautín) 39, A distancia (Pólvora negra 45, Ballesta 45)

Talentos: Entrenado, Guerrero nato

Accesorios: Espada, Chaqueta de cuero, Ballesta y Carcaj con 10 

Virotes. 
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SABÍAN LOS RIESGOS... 

Liche del Pantano 

LICHE DEL PANTANO

M HA HP F R Ini Ag Des I V Em H 

4 35 35 25 55 25 20 25 30 45 20 16 

Rasgos: Aliento 1 (Veneno), Corrompido (Menor), Visión en la 

oscuridad, Miedo 3, Infectado, Infestado, Inmune al dolor, Hechicero 

(Nigromancia), Zancada del pantano, Territorial, No muerto, Inestable, 

Arma +6.

Habilidades: Canalización 60, Frialdad 55, Hablar idioma (Magia) 60, 

Percepción 45. 

Hechizos: Magia menor: Luces del pantano, Sonidos

Hechizos arcanos: Rayo, Enmarañar. 

Accesorios: Espada. 
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Momia del Pantano 

DE VUELTA AL ASIENTO DEL 
CONDUCTOR 

Si los Personajes se Unen al Trabajo en 
Schattenlas... 

FIEBRE DEL PANTANO 

Si los Personajes Exigen Que el Cólera del 
Emperador Gire Hacia el Norte... 

MOMIA DEL PANTANO

M HA HP F R Ini Ag Des I V Em H 

4 35 - 25 50 5 10 15 - - - 14 

Rasgos: Armadura 2, Aliento 1 (Veneno), Constructo, Corrompido 

(Menor), Visión en la oscuridad, Miedo 3, Infectado, Infestado, 

Inmune al dolor, Zancada del pantano, Territorial, No muerto, 

Inestable, Arma +6. 

Habilidades: Cuerpo a cuerpo (Básico) 55. 

Accesorios: Espada, Armadura de bronce antigua en descomposición. 
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Si el Cólera del Emperador es Destruido... 

LA BATALLA DE SCHATTENLAS 

% 

% 

% 

ACERCÁNDOSE AL PUEBLO 

Desde el Este 
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Desde el Norte o el Sur 

Desde el Oeste 

El Estanque 

De Más de una Dirección 

PUEBLO DE 

SCHATTENLAS 
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Los Mercenarios de Matthias 

 

GRACIAS POR LA AYUDA 

MERCENARIOS (PLATA 3)

M HA HP F R Ini Ag Des I V Em H 

4 50 40 35 40 30 30 30 30 40 30 15 

Rasgos: Armadura 1, Arma (Espada) +8, A distancia (Pistola) +8 (20) 

o A distancia (Ballesta) +9 (60).

Habilidades: Atletismo 35, Escalar 45, Consumir alcohol 45, Frialdad 

50, Esquivar 40, Aguante 50, Jugar 35, Cotilleo 35, Hablar idioma 

(Lengua de Batalla) 40, Cuerpo a cuerpo (Básico) 60, Supervivencia 

35, Tocar (Flautín) 35, A distancia (Pólvora negra 45, Ballesta 45). 

Talentos: Entrenado, Guerrero nato. 

Accesorios: Espada, Chaqueta de cuero, Contrato de Mercenario. 

La mitad del grupo lleva una Pistola con Pólvora y Munición para 12 

disparos y la otra mitad lleva una Ballesta con Carcaj con 10 virotes. 
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Matthias Haile 
MATTHIAS HAILE 

SARGENTO (PLATA 3)

M HA HP F R Ini Ag Des I V Em H 

4 60 52 42 45 53 35 35 48 40 45 16 

Rasgos: Armadura 2, A distancia (Pistola) +8 (20) Arma (Espada) +8. 

Habilidades: Atletismo 55, Escalar 57, Consumir alcohol 60, Frialdad 

60, Esquivar 50, Aguante 60, Jugar 58, Cotilleo 55, Sanar 53, 

Intuición 63, Mando 50, Hablar idioma (Lengua de Batalla) 58, 

Cuerpo a cuerpo (Básico) 75, Supervivencia 58, Tocar (Flautín) 40, A 

distancia (Pólvora negra) 62. 

Talentos: Percepción de combate, Entrenado, Cortés, Muy fuerte, 

Guerrero nato. 

Accesorios: Espada, Dos Pistolas, Pólvora y Munición para 24 

disapros, Camisote de Malla, Sombrero, Cofre de Madera Grande 

conteniendo 2000 chelines de plata. 
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APÉNDICE REGLAS DEL TANQUE DE VAPOR 

MANUAL DE OPERACIONES BÁSICAS 

Capacidad del Tanque de Vapor 

Sistemas del Tanque de Vapor 

Velocidad de Viaje 

PERCANCES DEL TANQUE DE VAPOR 
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TABLA DE PERCANCES 

Fuera de Control 

Fuga de Vapor 

Sobrecalentamiento 

Arma Inoperativa 

Inmovilizado 

Colapso 

COMBATE DE TANQUES 

Puntos de Vapor 
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Operando la Caldera 

Movimiento de Combate 
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Usar Armas del Tanque de Vapor 

Abrir la Escotilla Superior 

ARMAS DE UN TANQUE DE VAPOR 

ARMA PRECIO IMP DISPONIBILIDAD ALCANCE DAÑO CUALIDADES Y DEFECTOS 

DE INGENIERÍA 
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Cañón Infernal de Salva Triple 

Cañones Disparados por Vapor 

Morteros 

Pistoletes de Vapor 

MUNICIÓN PRECIO IMP DISPONIBILIDAD ALCANCE DAÑO CUALIDADES Y DEFECTOS 

CAÑÓN DISPARADO POR VAPOR 

MORTERO 

PISTOLETE PIVOTANTE 

CAÑÓN INFERNAL DE SALVA TRIPLE



% 
Cólera del Emperador  

26 

  

NUEVAS CUALIDADES Y DEFECTOS DE 
ARMAS 
Dotación 

Salva 

TABLA DE FALLOS DE SALVA DE ARTILLERÍA 
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LUCHANDO CONTRA UN TANQUE DE 
VAPOR 

% 

% 

% 

% 

REPARACIÓN DE UN TANQUE DE VAPOR 



% 
Cólera del Emperador  

28 

MEJORANDO EL GENIO 

MODIFICACIONES DE ARMAS PRINCIPALES 

  

Proa Reforzada 

Pistoletes Pivotantes 

MODIFICACIONES DE TORRETA 

 

TABLA DE MODIFICACIÓN DEL TANQUE DE VAPOR 
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Batería Anular de Bazalgette 

Eliminar la Torreta 

Plataforma de Combate 

Cubierta Superior Abierta 

MODIFICACIONES DE CALDERA 

Ventilación de Emergencia 

Vagón de Caldera Adicional 

Sistema de Autodestrucción 



** Propagadora (Potencia): las armas con la cualidad Propagadora disparan una nube de proyectiles en expansión que puede alcanzar varios objetivos. 
Dependiendo de la distancia al objetivo, las armas con esta cualidad se comportan de forma algo diferente. 
Quemarropa: el disparo apunta a un solo individuo. Añade (Potencia) al daño del arma. 
De corto a largo alcance: el disparo apunta a un solo individuo y a las siguientes criaturas visibles más cercanas (Potencia). No pueden haber dos objetivos 
separados por más de (Potencia) metros. 
Alcance extremo: igual que para el alcance corto a largo, pero también reduce el daño del arma en (Potencia). 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 


